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Editorial 


Siento un especial cariño por este número porque no > 
puedo dejar de pensar “¡qué buena ha quedado la revista 
este mes!”. Es cierto que la misma viene mejorando 
notablemente con cada entrega, pero esta vez se asemeja 
mucho a lo que a mi entender debe contener una buena 

revista de animé. 

Hay una extensa nota sobre todas las novedades que 
pronto se convertirán en la nueva oleada de animé comer- 
cializado en Occidente, dos informes sobre las series 
estrenos en nuestro país: Burn Up Excess y The 
Candidate For Goddess, aplaudiendo la decisión 
de Locomotion de pasar un capítulo semanal de 
ambas series para darnos tiempo a todos de poder disfru- 
tar con ellas; así que a no asustarse, en ambos casos no 


les contamos el final de las mismas, reservándonos los Contact: todas 
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secretos más importantes para las futuras entregas. las series ae A 
Por otra parte, hemos entrevistado al director de uno de y ' DISEÑO o 
los equipos más competentes en materia de doblajes al se vienen.  MnVardsa 


Máximo Frías 


castellano (su título más reciente fue La Visión de 
Gastón Enrichetti 


Escaflowne), se vienen novedades alucinantes para 
todos los pilotos de Pilder y le dimos más páginas al Sr. 
Miyagi para que demuestre, en su eterna sabiduría, 
cómo se debe manejar un correo de lectores. 

¡Y por si esto fuera poco ya les anticipamos que no se 

pierdan el número de agosto, porque 

les tenemos una gran sorpresa 
para todos! 
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Guta: que Tezuka 
Productions, la compañía 
que posee los derechos sobre la 
obra del desaparecido 
Osamu Tezuka (Astro 
Boy, Kimba, etc.) haya 
dado a conocer que a partir de 
agosto pondrá en su site de 
Internet y a disposición de 
quien quiera pagarlos, capítu- 
los animados de uno de los 
personajes más chapudos del 
venerable creador: Black 
Jack, el cirujano de lo impo- 
sible, 

Ahora que los mangas de 
Glenat han sido cancelados, 
ésta parece una buena oportu- 
nidad para bajarse los episo- 

dios (en japonés e inglés) al 
módico costo de $7 pesos c/u 
o a $30 por la serie completa a 
razón de dos capítulos por 
mes. 





No guta: que sigue pasan- 


do el tiempo y ni Disney ni 
Buena Vista don noticias 
sobre los estrenos interna- 
cionales de los films de 
Miyazaki, sobre los cuales 
adquirieron los derechos hace 
ya varios años. Ni Laputa, 
Nausicaa, Totoro, Porco 
Rosse o la prometida 
Monenoke Hime han sido 
planeadas para ser proyectadas 
en los cines de sudamérica... 


























































7 ¡Impresionante! 
¡Vuelve Mazinger Z 
en nueva serie de ovas! 


¡Se venía venir y sin 
embargo la gran noticia 
panes leia 
Así es, seguidores 
del titán de acero, 
pueden calzarse el 
casco y empezar a 
ensayar sus 
mejores alaridos 
de combate porque 
ya es oficial: 
¡Mazinger vuelve 
a partir del próximo 


, 





25 de septiembre en endario Keji Kabuto en los 
una nueva serie de bonus tracks que habían sido 
videos! incluidos en los DVD de la nueva 
Hace muy poquito serie de Getta Robo (Neo 
habíamos tenido la Getta vs Getta Robo). 
oportunidad de ver Lo cierto es que aún no se han 
algunos “cortos” de dado más datos que los que aquí 


lus batallas les ofrecemos, pero podemos 
del leg" agregar que es muy problable 
que además del clásico 
Mazinger Z y el Gran 
Mazinger haga su aparición 
triunfal el modelo súper gótico y 
todo punteagudo que tuvimos 
peto de ver en la tapa del 
último compilado de música de los 
robotos de Ge Nagai o en 
algunas ilustraciones en revistas 
especializadas del medio. 

Por ahora, a estarse atentos 
que en cuanto salga en el Japón 
los tendremos al tanto. ga 


Hunter x Hunter, 
¡Listo 
y a la espera! 






ha causado un muy buen 
impacto en la teleaudiencia 
nipona, seguramente por lo 
dinámico de su trama. 

La misma nos cuenta la historia 
de Gen, un chico que decide ir 
por el mundo dando rienda suelta 
a su vocación por convertirse en un 
“Cazador tal como lo fuera su 
padre. 

La serie original se emitió a lo 
largo de 62 episodios entre 
octubre de 1999 y marzo de este 
año, lo que marca todo un récord 
de permanencia en una época 
donde la regla es la de producir 
alrededor de 13 episodios por títu- 
lo. 

Esperemos que alguna señal de 
cable local apueste a esta singular 
propuesta, considerando que este 
tipo de series suele ser el preferido 
de nuestro público. Y 













La empresa Televix ha confir- 
mado la adquisición de los dere- 
chos para distribuir el último traba- 
jo de aut de Yu-Yu 
Hakusho, nos referimos a 
Hunter x Hunter, para el 
mercado latinoamericano. 

Esta historia concebida por el 
dibujante Yoshihiro Togashi 










Novedades Animadas 


La nueva película del 


Maestro Hayao Miyazaki se 
estrena el 20 de julio 


EAS 


TT204% 


Como ya lo veníamos anticipando en estas 
páginas desde principios de año, finalmente el 
Cartoon Network USA ha programado 
la inclusión de dos de las más famosas produc- 
ciones de la saga de Mobile Suit 


¡Sen to Chihiro 
no Kamikakushi, 
la más reciente super- 
producción de Stu- 
dio Ghibli ya tiene 
fecha de estreno! 

Por lo que pudimos 
ver de la misma, esta- 
mos en condiciones de 
asegurarles que va a 
ser lo mejor película 


del Miya, lejos. 

El maestro retoma el 
género fantástico, 
especialmente dedica- 
do “a la gente que 


alguna vez tuvo diez 
años y a aquellos que 


estén por tenerlos. 


Más cerca de Mi 
NETA ROS 
de La Princesa 
Monoke, 'Chi- 
chiro' tiene un aspec- 
to notablemente sinies- 
tro que la hace aún 
más interesante. Habrá 
que esperar unos días 
más para ver la obra 
cumbre del artista más 
cascarrabias de todo 
el Japón... 


Gundam, a partir de fines de este mes. 
En primer lugar, emitirán la primera 
serie del año 1979 que diera origen a la 

saga, con Ámuro Rei y su increíble 
peinado, ¡en el horario central de las 
cinco de la tarde! ¡A tomar la leche con 
Gundam, newtype kids!, y un poco más 
tarde, exactamente a la alien verá 
luz verde la fabulosa epopeya bélica de los 
chicos del 8vo Pelotón (Mobile Suit 
Gundam O8th Team). 

Será toda una sopresa ver qué tal 
trata el público norteamericano a la 
primera generación de Gundam, 
teniendo en cuenta el éxito arrolla- 
dor de los glamorosos chicos de 
Gundam Wing, en un país 
donde hasta Escaflowne fue 
levantada a los pocos capítulos 
por falta de rating. 

Al igual que esta última y 
que Wing, es de esperar 
que las versiones yankis de 
estas series se vean drástica- 
mente alteradas en cuanto 
a openings y bandas de 
sonido... nada de lo 
cual haya que sor- 
prenderse. g 








4 NuKE 


No Guta: Que los chicos 
de la Disney sigan 'homena- 
jeando” a las obras más 
famosas del animé de todos los 
tiempos. Primero fue el increíble 
choreo que hicieron con El 
Rey León al pobre Kimba, 
el León Blanco y ahora no 
podemos creer que el verda- 
dero secreto de Atlantis es 
que se copiaron todo de 
Nadia, the secret of 
Blue Water, la conocida 
serie televisiva de Gainax. 

Como el tema da para una 
nota entera, en cuanto tenga- 
mos ocasión de ver la película 
de Disney, por ahora les 
tiramos sólo algunos ejemplos. 
Si los personajes les parecen 
conocidos, ¡¡esperen a ver el 
guión y los mecas!! ¡Son exac- 
tamente los mismos! 
¡ilncluyendo los enemigos! 

¡Oigan, dibujantes de Walt, 
ríndanse y tendrán un ¡vicio 
justo! 


Si quieren ver más corran a: 


http:/ /www.thesecretofbluewater,com/atlantis-i.htm 
un site muy detallado al respecto de donde sacamos 


estos imágenes :) 








Entusiasmados por el notable tra- 
bajo que el ignoto Estudio 
Pegaso hiciera con el doblaje de 
La Visión de Escaflowne, 
decidimos entrevistar a uno de sus 
máximos responsables. Nos hemos 
llevado más de una sorpresa al 
conversar con él. A continuación, 
transcribimos nuestro reportaje con 
José Jesús Barrero 
Andrade: 


Nuke: ¡Tu trayectoria es suma- 
mente importante en lo que respec- 
ta a series de animé dobladas al 
castellano! ¡Me parece increíble 
estar hablando con quien le diera 
vida a personajes de la talla de 


Kabuto! 


Koji Kabuto, 
Rick Hunter y 
hasta el mismísimo 
Seiya! 

¿Podrías decirnos 
qué otros persona- 
jes llevan tu voz en 
nuestro idioma y cuáles de ellos 
han sido tus favoritos? 

3.B.: Es difícil recordar persona- 
jes que ustedes los fans no se 
sepan, pero en cuestión de series 
animadas, mi personaje favorito es, 
hoy por hoy, Saint Seiya. En 
cuanto a actores en vivo, con el 
que más me identifico es con 
Johnny Deep. 

Nuke: Tenemos entendido que 
Mazinger Z fue tu primer acer- 
camiento a una serie de animación 
japonesa; ¿tenías idea de que esta 
serie se convertiría en un clásico 
del género? ¿Eran conscientes del 
singular éxito de Mazinger en el 





¡Reportaje exclusivo con 
el hombre que diera vida 
a las voces de Rick 
Hunter, Seiya y Koji 


Japón por aquél entonces, o sola- 
mente se trataba de un trabajo 
más, destinado a un público infan- 
til? 

J.B.: Efectivamente, Mazin=- 
ger Z fue uno de los primeros 
animés en los que me involucré, no 
tenía idea en ese entonces que esta 
serie trascendería tanto en el públi- 
co. Para nosotros se trataba dE un 
proyecto al cual le pusimos muchas 
ganas. 


Nuke: Todo esto es sumamente 
interesante, pero nos gustaría 
empezar por el principio. Contanos 
un poco cómo te iniciaste en esta 
profesión... 

3.B.: Mi carrera empezó a los 
diez años en doblaje. Mis her- 
manas y yo ya actuábamos en 
Televicentro desde pequeños y, 
por medio de una tía que era dele- 
gada de doblaje, empecé. Debo 

decir que de adolescente 
tomé ales de actuación 
en la academia Andrés 
Soler de nuestra A.N.D.A. 
(sindicato de actores de 
México). Soy Psicólogo de 
profesión, graduado en la 
U.N.A.M. 


Nuke: Describinos el 
proceso básico que se 
requiere para realizar un 
debloje: 

J.B.: En materia de 
empresa, tu cliente te envía 
la película en X formato (en 
México trabajamos en 
formato 3/4 diles y el 
audio en sistema Pro 
tools). 

Actualmente, se da a tra- 
ducir a terceros, proceso 
que dura unos cinco días. 
Mientras tanto, para el 
doblaje, ya traducida la 
serie, se elige un director; 
el director AE su reparto y 
se llaman a los actores 
mediante el delegado de la 
A.N.D.A., proceso que 
dura aproximadamente 
otros cuatro días. 

Luego se hace el control 
de calidad, una vez termi- 
nado el doblaje, y se pro- 
cede a la mezcla final en 
los términos que se solicite; 
por ejemplo si es para TV 
se hace una mezcla 
monofónica, aunque 
actualmente ya se está 





¡Nuke la revista interactiva! 


Si se te ocurre alguna cuestión 
sobre la que no interrogamos a 
nuestro entrevistado de hoy, ésta 
es tu oportunidad de lucirte 
como notero estrella de Nuke. 

Pensate tres preguntas 
copadas, ingndal por carta o 
e-mail a nuestra dirección: 


NUKE, Paraguay 2452, 4” B, 
(1121) Capital Federal, o 


pidiendo en estéreo. Si es para 
proyectarse en cines, la mezcla es 
más elaborada, Surround y en 
5.1, proceso que dura aproxi- 
madamente otros tres días. 
Finalmente, se regresa al cliente y 
éste lo envía a su distribuidor, el 
cual decidirá en qué televisora irá 
a parar. 

Nuke: Entonces difícilmente 
reciben los guiones o scripts tra- 
ducidos desde el Japón... 

J.B.: A veces no hay un script 
en el idioma original y se traduce 
en el idioma en el que llega, o a 
veces llegan las películas sin script, 
pero el audio es en inglés y de ahí 
se traduce. Todo se hace en el 
estudio. 


Nuke: ¿Ven las series origi- 
nales antes de ponerse a trabajar 
y se asesoran sobre ellas, o Fado 
va cobrando sentido (o no) a 
medida que van completando los 
capítulos? 

J.B.: Actualmente ya se 
preparan más este tipo de traba- 
jos, especialmente los animés 
japoneses donde ya hay asesores 
de los clientes que envían estos 
proyectos. 


Nuke: Sabemos que estás tra- 
bajando actualmente en Estudio 
Pegaso y que estuvieron a 
cargo de La Visión de 
Escaflowne. 

J.B.: Mi empresa es una casa 
de doblaje aparte de 
Intertrack, compañía con la 
cual llevo una excelente relación, 
así como con otras compañías 
igual de importantes. 

Al proyecto de La visión de 
Escaflowne lo dirigió la señora 
Martha Ceceña. Ella tuvo la 
asesoría de un grupo de fans de 
México que en conjunto con el 
traductor realizaron un magnífico 
trabajo. Yo sólo lo supervisé. El 
argumento me pareció de lo más 
interesante. 


Nuke: ¿Has visto algunas de 
las series dobladas por ustedes en 
los originales japoneses o en otras 
versiones como las españolas o 


nukemagOciudad.com.ar y 
ganate el honor de ver tu nom- 
bre en nuestras páginas junto 
con las respuestas que amable- 
mente nos ndora nuestro 
amigo José Jesús Barrero 
Andrade. 

¡Dale, ponele la tapa a tus 
viejos, que dicen que no servís 
para nada salvo para ver dibuji- 
tos todo el día! 


norteamericanas? ¿Sabés que la 
mayoría de los fanáticos coinciden 
en que los doblajes mexicanos son 
notablemente superiores a las ver- 
siones mencionadas? 

J.B.: Sí, conozco varias series 
en el idioma original, puesto que 
cuando se realiza el doblaje estás 
escuchando el idioma original. 
Creo que el trabajo que se realiza 
en estas versiones bl 
respetable, pero gracias por con- 
siderar mi trabajo como el mejor. 


Nuke: En nuestra opinión, 
Robotech ha sido tan exitosa en 
Sudamérica debido al talento 
de quienes hicieron el doblaje, 
quienes le brindaron un matiz 
extra a aquellos fantásticos per- 
sonajes y una vitalidad que brilla 
por su ausencia en la versión 
norteamericana. ¿Qué pensás al 
respecto? 

3.B.: Nosotros al igual que 
ellos realizamos nuestra labor con 
mucho cariño y, al igual que ellos, 
somos actores los que lo hacemos. 
Quizá la diferencia es la pasión y 
el sentimiento latino que le 
ponemos. 


Nuke: ¿Tu serie favorita es sin 
dudas Serint Seiya? 

J.B.: Sí, Saint Seiya fue 
una de mis más grandes obras, la 
disfruté capítulo a capítulo y ahí 
fui entendiendo la importancia de 
estos animés en el público latino. 


Nuke: Volviendo al tema de 
Mazinger: Resulta casi 
increíble que por aquel entonces 
hubieran respetado los nombres 
auténticos. Aún a la distancia los 
argentinos no podemos reprimir 
una sonrisa cada vez que 
escuchamos decir 'Kojí esto... 
Kojí lo otro...' (debido a que 
Kojí por estas pampas suena 
igual que a otra acción verbal) :) 

Nosotros no vimos la versión 
mexicana, pero sí la centroameri- 
cana y hasta la española, donde 
obviamente no labia estado tan 
al tanto de la semiología... 

J.B.: ¡En ese entonces no se 
nos ocurrió traducir al español los 


¡No te olvides: el animé es la 


profesión del futuro! ¿y 





nombres originales porque era 
meternos en más problemas, 
preferimos decirlos como se 
escuchaban! Con respecto a esta 
serie, yo hacía a cuatro persona- 
jes: Koji, Boss, otro personaje 
nada amigo de Bess y al niño, 
no recuerdo los nombres, pero a 
lo que voy es que en ese entonces 
se grababa Eo al mismo tiempo, 
¡y era un verdadero cotorrero el 
cambiar las voces al tiempo de 
grabar! 

La pronunciación de Keji, fue 
“Koyi”, por lo tanto la palabra 
soéz a que te refieres se elimina- 


ba... 


Nuke: Sin embargo, parte del 
impacto de Mazinger fue que 
su protagonista se llamara Kejá o 
Kogí... 

J.B.: ¡Si esto influyó para el 
gran éxito que tuvo, l verdad no 
tenía idea ¿ que así pasaría! 


Nuke: ¿Y qué otros proyectos 
tenés para el futuro? 

J.B.: En estos momentos 
tengo metas personales que 
cubrir muy impotantes, 
trascender en mi ca- 
rrera como actor, 
director y empre- 
sario. Quiero 
volar más 
alto. Para 
mí cada 
día repre- 
senta un reto 
y me gusta 
cumplir mis 
objetivos. 

Como 
actor mi más 
reciente proyecto 
es el personaje 
de Disney, 
Kusco, de 
Las locu- 
ras del 
Empe- 
rador. 

Nuke: 
¡Muchas gra- 
cias por tu 
tiempo! Y 


nientes técnicos presentados hasta 














Guta: que finalmente 


Locomotion haya ingresado a 


la programación del sistema de 
cable Multicanal a partir del 
primero de julio pasado. 





Si bien la ubicación no es ópti- 


ma (canal 68) fue una grata sor- 


presa para todos nosotros, incen- 


tivada por los pocos inconve- ¡ 


la fecha, derivados del tan men- 
tado problema del subtitulado. 
¿ Y Cablevisión para 
cuándo? 


EEN 





No Guta: que los yankis ya 
tengan los derechos y hayan 
empezado a preparar los car- 
toons basados en la película 
El Tigre y el Dragón... 
¿Se imaginan lo que puede 
llegar a ser eso? 
¡Tiemblan los dibujitos del Sr, 
Miyagi! 

















FIRST 
CONTACT 


Estrenos en el Japón 







En este número les 
brindamos una cobertura 
especial sobre todas las 
series que hicieron estallar | 
la pantalla chica nipona en 

los últimos meses. 











Project Arms, el nuevo 
animé del creador de Striker 
(Spriggan, para los neófi- 
tos), ¡llegó a la tele de los 
japoneses y pega duro! 

Ya de entrada supe que este 
animé me iba a gustar: el 
opening es poderoso y está 
lejos de ser una canción J Pop 
interpretada por la Idol Singer 
del momento, ¡No, Señor! Es 
un rockito hecho mierda pero 
con toda la emoción necesaria 
de una serie de golpizas. 

¡Ah! ¿No lo sabían? 
¡Project ARMS es una serie 
de gente que se pega sin 
parar! ¿Qué creían? ¿Qué iba 
a ser otra serie de nenitas con 
niños gays? ¡No! ¡Están muy 
equivocados! Esta es una serie 
de las que generan adrenalina, 
y que nos is el entusias- 
mo perdido entre tanta produc- 
ción mediocre y travestida, que 
por desgracia gusta en 
demasía por estos lares! 

Project ARMS cuenta 
con unas escenas de acción 

ue parecen sacadas del cine 
de Hong Kong. 

Impresionantes movimientos 
de lucha que además son cap- 
tados por “cámaras lentas”, y 
sobre todo la promesa de que 
habrá más batallas a lo largo 
de la serie. 

Los personajes que carac- 
terizan a los malos son lo sufi- 
cientemente poderosos como 

ara captar nuestra atención; y 
ls buenos son los típicos 
chaboncitos de secundario, 

ero con toda la onda de ser 
Eras maestros en el arte de 
pegarle a la gente. 

Y algo más para añadir: hay 
implantes cibernéticos que 
harán de estos combates algo 
aún más interesante. ¡Sí! ¡Na- 
da que ver con BT*x, eh! No 
crean que esta serie es similar 
al gran robo de Kuramada. 

Hecha ya la presentación ofi- 
cial de ARMS, querrán ahora 
- saber por qué se pegan entre sí 
estos muchachos... 

Todo comienza con un ex- 
traño y desafortunado acci- 
dente que tuvo en el jardín de 
infantes Ryo Takarsuki, 
protagonista absoluto de este 
animé. 


Resulta que en este accidente 
nos enteramos que pierde su 
brazo derecho y Ela una frac- 
tura de cráneo. Ahá. 

Pero lo extraño comienza 
cuando, ya en el presente, 
vemos que su extremidad está 
intacta. Si es una prótesis, 
deberíamos pasarle la direc- 
ción a Seieoli; porque no se 
nota para nada; es más, Ryo 
tiene la fama de ser el mejor 
peleador de todo el colegio. 

Según él, su padre y su tío 
fueron quienes le enseñaron los 
secretos de las artes marciales. 

Pero pronto empezaremos a 
dudar acerca de ello. 

Katsumi es la compañerita 
de Ryo y todos se dan cuenta 
de que está demasiado atenta 
a él, aunque ella se enoje y lo 
niegue. Ya en clases vemos 
cómo es presentado a todos los 
educandos el recién llegado 
Shingu Hayato. 

No hará falta ser un genio 
para darse cuenta de que este 
nuevo muchacho ve con mala 
cara a Ryo, y su cercanía 
provocará una extraña reac- 
ción en el brazo “especial” de 
nuestro héroe. 

Durante el recreo, un 
amiguete va a buscar a Ryo 
para que ponga orden, puesto 
que los malosos del cole están 
a punto de apurar al nuevo. 

Pero cuando llegan se 
encuentran con que están todos 
los patoteros retorciéndose de 
dolor tras haber sido apalea- 
dos por el recién uo quien 
ya no disimula sus intenciones 
de fajar al protagonista, echán- 
dole lo culpa sobre la muerte 
de sus podias en manos de 
gente como él. 

Ahí podremos acceder a la 
primer escena de acción de 
ARMS, y quedaremos fascina- 
dos. El chico malo se quita la 
venda que cubre uno de sus 
brazos para mostrar un arte- 
facto biomecánico muy afilado, 
en forma de cuchillas. 
¡Tramposo! 

La llegada de más curiosos 
al lugar de la pelea hace que 
Hayato se retire, no sin antes 
prestar atención a la preocu- 
pación que demuestra 
Katsumi ante la tensa 


situación vivida. 

Ryo y Kasumi se van 
juntos del colegio y se despiden 
en el camino. ¡Pero cuando 
llega a su casa, la madre de 
Kasumi llama por teléfono 
diciendo que su Ea no llegó a 
su hogar! Como la mujer está 
muy preocupada, la madre de 
Ryo le pide al chico que vaya 
a comprar salsa cate cena y 
que de paso busque a ver si la 
encuentra. 

En el camino se topa con 
una extraña gente que lo inten- 
ta golpear para capturarlo, 
siendo derrotados todos ellos 
cuando Ryo los lleva a un 
lugar boscoso, donde demues- 
tra que además de haber sido 
entrenado por su padre y su lío 
también tomo algún cursito de 
trampas de guerra junto a 
John Rambo. 

Tras caer todos 
los hombres, Ryo 
increpa al último 
de estos por pre- 
sumir que han sido 
ellos quienes cap- 
turaron a su 
amiga. 

Más no es así, y 
veremos cómo 
Hayateo es en reali- 
dad quien tiene a la 
jovencita encerrada 
dentro de un edificio 
abandonado. 

Para terminar el combate 
iniciado en el colegio, 
Ryo acepta pelear con él 
a cambio de la liberación 
de Katsumi. 

Pero ni bien la chica es 
puesta en libertad cae en 
manos de un gigante mer- 
cenario, Crow, que la 
arrastra de nuevo ante 
los ojos de Rye y 
Hayato. 

La cosa es que 
además de este 
gigante (con bonitas 
garras mecánicas), el 
edificio donde se ha- 
llan es rodeado por 
la gente que anterior- 
mente intentó raptar a Ryo. 

El recién llegado le hace ver 
la verdad a Hayato: él y 
Ryo son criaturas ARMS del 
tipo Gongjin. 











Hayato se hace el canchero y 
enfrena a Crow por sí solo, lo 
que resulta en su inevitable y 
humillante derrota. 

Ryo huye ¡junto a Katsumi 

or los recovecos de esa vieja edi- 

Foción 

Tras seguir demostrando su 
rd para la supervivencia, 
Ryo se encuentra superado ante 
el hecho de que Crow está a 
apunto de jasesinar a Kasumi 
ya que sus ordenes no son la de 
matar a los chabones, pero está 
tan calienfe que necesita descar- 
garse. | 

Esto hace que el poder escondi- 
do en el brazo cibernético de Rye 
se despierte a tiempo para apalear 
al gigante calentón y lo que p sale 
del brazo a nuestro amigo es algo 
bastante fulero que además ¡tiene 
vida propia! 

Tras he inicial Crow que 
aún no ha muerto reaparece y le 
cuenta un poco 
mas de su 
historia, 

por que 
así lo exi- 
gen las 


) reglas 





de este 


$ pre 
| cioso 


PLANETA JAPON 


Project ARMS 


Basado en el manga de Ryeji Minagawa (Spriggan) 
Estrenada el 7 de abril de 2001 - Sábados 0:50 AM 
26 episodios planeados 
Dirigida por Hirotoshi Takata 
Tema de Opening: “Freebird' (Giza) 


Tema de Ending: Just wanna be' (Giza) 





género. El gigante entonces les 
dice que trabaja para la organi- 
zación Egrigori y que no será el 
único enviado para darles caza, 
por lo que será inútil que huyan. 
Además les revela que existen 
otras dos personas similares a 
ellos... y que más les va a valer 
encontrarse y tirar todos para un 
mismo lado... Luego de la adver- 
tencia los pibes se las ingenian 
para escapar y al otro día en el 
colegio Hayate intenta des- 
pedirse de Ryo y Katsumi (a 
quienes la policía no les creyó ni 
una palabra de todo su relato) 
para ir tras los pasos de un tal 
Kiss, el rubiales que diez años 
atrás mató a su padre y le arruinó 
la existencia. 

Entonces Ryo le retruca 
que en vez de cobrar ven- 
ganza personal mejor 
deberían ponerse a buscar 
a los otros dos jóvenes con 
brazos cibernéticos, para 
así tratar de dilucidar el 
misterio de los implantes y 
los motivos de su persecu- 
ción por parte de 
Egrigori... 

Como se imaginan 
tras leer esta nota, en 
estos dos 


episodios hemos sido testigos del 
nacimiento de una gran amistad y 
de la promesa de que peleas y 
secretos aún más impresionantes 
están al caer. Si se quedaron ceba- 
dos tal vez les sea útil saber que el 
manga original ha sido publicado 
no hace demasiado tiempo en nue- 
stro idioma por la gente de 
Planeta De Agos-tini, 
aunque como nadie daba dos cen- 
tavos por ellos [y menos varios 
pesitos) pasaron instantáneamente 
a juntar tierra en las bateas de las 
comiquerías amigas. ¡Tal vez sea 
hora de hacerles un poco de ¡justi- 
cia, aunque no sean tan buenos 
como este animé! 
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¡De Corporación que hace 
experimentos con la gente! 
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Ryo y Katsumi, protago- 
nistas de Project ARMS. 











Otra de Vampiros: The 


Soultaker 


Después de las andanzas de 
Blood, The Last Vam- 
pire (ver número anterior] en 
los cines nipones y teniendo en 
cuenta su futura serie de TV, 
podemos decir que los 
amantes de las criaturas de la 
noche estarán más que entu- 
siasmados con la nueva movi- 
da 'vampírica' en animé que 
hoy podemos disfrutar. E 

Recientemente, el canal. 
WOWOW2 ha estrenado 
The Soultaker, un progra- 
ma de vampiros, pero no vam- 
piros convencionales, que 
quede bien en claro. 

No habrá nada gótico, ni 
bello, ni romántico, ni gay y, 
por suerte, ni aburrido. 

Tampoco se parece a 
Blood, y mucho menos a 
Vampire Hunter D (que 
es muy lindo de ver, pero el 
guión, bueno, digamos que el 
guión era secundario...). 

The Soultaker posee 
una gráfica blo con 
fuertes colores que se con- 
trastan todo el tiempo, casi 
fluo, algo que seguramente se 
debe a que fue realizada con 
el fin de ser emitida como el 
primer animé de alta defini- 
ción para el sistema de trans- 
mición HDTV (ojo, nosotros 
tambié tuvimos HDTV, ¿se 
acuerdan que el 13 pasó la 
peli de Arnold Schwar- 
zenogger y el negrito 
divertido que todos vimos en 
nuestros televisoras comunes y 
corrientes?... 

Bueno, les contaba, esta 
serie tiene unos fondos real- 
mente bizarros y con unos di- 
seños muy pero muy intere- 
santes. No es que sean inno- 
vadores pero son muy locos, 

- que si los comparamos con los 

- de Blood, Soultaker sí 
parece animé y no un dibujo 
animado europeo o yanqui. 

¿Pero por qué dije que era 
una serie de criaturas de la 
noche no convencionalese. 











Porque cuando el protago- 


nista, Date Kyosuke, se 
transforma en vampiro, éste 
nos recordará Me más a 
DevilMan (de Go Nagai) 
que a los vampiros occiden- 
tales como Gary Oldman, 
Sandro, Antonio 
Banderas, Marylin 
Manson, Santo BiasaHi 


y hasta quizás Eddie 
Murphy. . 


¡Menos mal! 

¿Vieron que los japos aún 
siguen siendo poderosos? 

La acción en este primer 
capítulo es frenética, con 
muchas tomas ultra rápidas, y 
planos que nos demuestran a 
cada rato que lo que estamos 
viendo es animé y no cine 
francés o polaco (¡hola, Sr. 
Oshii!). 

Es que Soultaker posee 
demasiados clichés de la ani- 
mación nipona de los 90's, lo 
cual es maravilloso. 

Para empezar, la historia, 
donde no es fácil dilucidar qué 
es lo que está pasando con un 
simple primer vistazo. Y enci- 
ma mucho no nos dice. Pero 
deben saber que al ver este 
primer episodio se hace impe- 


rioso seguir viendo más. 


La animación es otro punto 
fuerte, porque cuando comien- 
zan las escenas de acción 
todo se mueve magistralmente. 

Quizás dura los diálogos 
se haga empleo en demasía 
de las imágenes estáticas, 
¡pero créanme que cuando 
vean las frenéticas batallas 
entre Date y los esbirros de 
“Hospital' guedarán con los 
ojos llorosos Ea la emoción, 
como en las viejas épocas! 

¡Nuevamente una serie que 
nos entusiasma! 

Los diseños de personaje 
de entrada no causarán ningu- 
na sorpresa, pero cuando 
comiencen a aparecer los 
miembros de “Hospital” y 
sobre todo cuando vean a 


-Date convertido en el vam- 


piro Devilmanoso, saltarán de 


The Soultaker 
Una producción de Tatsunoko Pro 
Estrenada el 4 de abril de 2001 


13 episodios 
Dirigida por Akiyuki Shinbou 
Tema de Opening: “Soultaker” 
Tema de Ending: “Mermory' 





alegría. 

La música está a tono con 
la serie y no escucharán J-Pop, 
sino una lúgubre tonada que 
sí se asemeja a la atmósfera 
gótica. 

¿Se preguntan ustedes si 
hay minitas? 

¡Claro que sí! 

¡Y estoy seguro que les gus- 
tará esta Miya Misaki, la 
clon más sexy de los últimos 
tiempos! ¡Tiembla Ayanami! 

Lo último que podemos 
destacar de este maravilloso 
animé son los ataques de los 
protagonistas. Por ejemplo, 
tendremos a un cirujano que 
lanza montones de Mosísimos 
bisturíes y a una enfermera 
que nos revoleará afiladísimas 
jeringas hipodérmicas. 

¡Qué poder! Y por supues- 
to no podía faltar el ataque 
final de Date vampirizado... 
¡que es sublime y devastador! 

Pero déjenme que les cuente 
más o menos de qué se trata 
este primer capalo: ni bien 
comenzamos a ver esta serie, 
contemplamos cómo una 
madre aparentemente asesina 
a su propio hijo en una cate- 
dral de bellísimos y coloridos 
vitraux. 

Luego, una chica se toma el 
trabajo de profanar en un 
cementerio la tumba del 
muchacho, que no parece 
estar del todo muerto. Lo 
curioso del asunto es que este 
pequeño detalle no es algo 

ue atemorice a Misaki, la 
duda que lo rescató. 

Luego veremos cómo ella lo 
lleva a su casa y le explica 
que lo trajo con ella “porque 
sí” y “porque tenía un pálpito 
de que aún estaba vivo”. | 

Date cae en un profundo 
sueño por acción de los 
sedantes que le administró y 
cuando despierta se da cuenta 
de que está solo. 

Sale a la calle para ver si 
puede descubrir dónde se 
encuentra y en su lugar se 
topa con un sacadísimo ciru- 
jano que baja de un helicóp- 
tero, quien le pregunta a 
Date por el paradero de su 
hermana menor, ¡Pero nuestro 
héroe dice sorprendido que no 
sabe de lo que está hablando! 

Ni bien lo agrede, sus bis- 
turíes voladores son detenidos 
por Mibo Shiro, que por 
algún motivo llega para ayu- 
dar a Date. También entra 
en acción una enfermera 
hiperactiva que le dice al ciru- 








































jano que la gente del 
grupo Kirihara' 
tiene capturada a la 
persona que busca; 
tras lo cual ambos se 
marchan sin haber 
podido bajar a nues- 
tro vapuleado héroe. 
Este se vuelve con 
Mibo y gracias a él 
nos enteramos que : : THE 
Misaki es en reali- — SOULTAKER 
dad un clon de la ; : o sn Prisodios 154 
hermana de Date. 


Obviamente, > DISEÑOS 


nuestro jóven pro- ANIMACION 
tagonista no entien- Pl 


de nada y nosotros, . ARGUMENTO 


como ustedes a esta 
altura, menos que no sólo a los soldados de esta se enteró? ¿Qué hizo antes de 
menos, pero de algo estamos organización sino también al ciru- perder la memoria? 
seguros y es de que Date va a ir jano loco y a su asistente, la enfer- Además, leyendo en las revistas ¡Lo mejor del año! 
a rescatar a su hermana sea un mera; ocasión en la que veremos onjas nos hemos enterado que en 90 
clon o Sue ea otra cosa. por primera vez la transformación e episodios habrá elevadores 

Entonces la acción nos llevará de Date en el Soultaker. espaciales, extraños alienígenas % 
por fin a la base orbital de Tras una excelente escena de milenarios, colonias lunares y un 
Kirihara, donde se encuentra acción, el cirujano es atomizado sinfín de sorpresas! 
cautiva la bella réplica femenina (9 ¿on un ataque espectacular y ¡Yeh! 
furika”, como se refieren a ella en sabremos. que la furika! hasido 
la serie cos! todo el tiempo). moispoioda a otro lugar. Á partir 

Es ahí donde nuevamente el pro- de entonces la meta de Date será 
de y su nuevo compañero se recuperarla sea como sea. 
entrentarán Pero como ven son más los inte- 


rrogantes que nos deja este primer 
episodio que los que nos aclara. 
¿Por qué la gente de 
Kirhara quiere estu- 
diar al clon? ¿Cómo es 


¡Date Kyosuke es que Date tiene una 
el Soultaker! hermana y nunca 
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Argento Soma: 
el Karma de vivir al Sur 


Debido probablemente a los que en Mugen no Ryvius y 
“vientos EVAngélicos del cambio”, Argento Soma hoy un intento 
la gente de la productora Sun- por crear algo más adulto, diferen- 

rise se ha decidido a darle te al clásico animé de mecas, la 

una lavada de cara a marca de fábrica de esta empresa 
los guiones de (Gundam, Votoms, Dunbine 
sus últimas y muchos pero muchos más). 
series. Ahora bien, ¿el resultado será 
Así un delirio o una obra original?... 
La respuesta, amigos, en las 
páginas que siguen... 


La historia 


Es el año 2054 y la 
Tierra - cuándo no- es 
atacada por aliens 
igantes que vienen 
e Mo de 
nuestro sistema 
solar. 
En una 
primera oleada 
masiva 
destruyen las 





grandes ciudades, en lo que se lla- 
mará el Primer Encuentro. 

Luego de éste, los ataques son 
más esporádicos, dándole un res- 
piro al castigado planeta. En los 
cinco años que siguen, los EE.UU. 
crean una fuerza de élite anti-alien 
llamada Funeral, dotada de 
mechas de alta tecnología. 

Pero el secreto mejor guardado 
es que deberán usar un alien para 
combatir otro alien... 


Los intérpretes 


El personaje principal, un anti- 
héroe en el estricto sentido de ser 
la persona con más mala onda de 
la serie, es Takt Kaneshiro, un 
estudiante de metalurgia en la 
Universidad Universal 
(...ok), un candidato al programa 
espacial ahora perpetuamente con- 
gelado. 

Preocupado por la constante 
ausencia de su novia, Maki, la 
ayudante del renombrado profesor 
Noguchi, descubre que éste es 

arte de una organización secreta 
llamada Morgue, a la que es 
invitado a unirse cuando es encon- 
trado por los militares. La noche en 

ue Takuto entra al laboratorio 
de Morgue, en la base aérea 
adyacente a la Universidad, ve en 

lo que han estado traba- 


















jando secretamente: la recons- 
truccion de un alien usando 
pedazos de los aliens destrui- 
dos por las fuerzas de defen- 
sa. 

La última parte (la cabeza) 
es colocada, y en el momento 
en que un grupo comando 
está por entrar para recuperar 
las partes usadas en el experi- 
mento no autorizado y elimi- 
nar a los científicos, una falla 
de potencia hace que Frank 
despierte, liberando una 
descarga de energía que mata 
atodos, lead a Maki, 
y deja desfigurado a Takt, 
quien se convierte en una 
máquina de venganza cuyo 
único objetivo es eliminar a 
Frank. 

Frank (rebautizado 
Extra- 1) es encontrado por 
Funeral junto a Hattie, 
una niña que pasó en 
coma cinco años 

luego del Pri= 
mer Encuentro 
y que tiene una 
afinidad extraña con 
Extra=1 que la 
protege de 
cualquier peligro... 
Cuando Talkt 
sale de la incons- 
ciencia, aparece en 
el hospital el persona- 
je más intrigante de la 
serie (al que en nipón 
llaman Mr. X), que le 
recita partes de Hamlet y 
Macbeth, y le ofrece un 
modo de lograr lo que quiere. 

Así, Talkt despierta en otro 
lugar y con otra identidad, la 
del piloto de pruebas Ryu 

Soma... 


Mr. X le da las creden- 
ciales para entrar en Fune- 


ral a espiar como Ryu 
Soma. Así, desde la base de 
Funeral (curiosamente todo 
este anime tiene lugar en los 
EE.UU. y no en el Japón) 
empezará a pilotar los 
Sarks, los mecas trans- 
formables de Funeral, lleva- 
dos en el Mystere T=-1, un 
avión portamecas (!), 
enfrentando a los aliens que 
logran traspasar las defensas 
oitoles de la Tierra. 

Todos los aliens se dirigen, 
al parecer, a un punto ubicado 
en el norte de los EE.UU. lla- 
mado Punto de Pere- 
dea Nadie sabe qué es 
o que ocurre allí, pero como 
los aliens vienen en diferentes 
tipos (¿no les suena a algo?) 
en el momento que se la ven 
bravas Funeral prueba al 
Extra=1, que puede ser 
usado para combatir guiado 
por Hattie, que lo llama 
Yousei-kun (algo así como 
amigo-duende) y que es la 
única capaz de controlarlo. 

A medida que pasan los 
episodios, Ryu tratará sin 
éxito de destruir a Frank 
/Extra-1, pero irónicamen- 
te y, a pesar de él, Ryu se 
convierte en el nuevo as de 
Funeral, llegando a crear a 
Excalibur, un arma especí- 
ficamente creada para que 
Frank destruya aliens, com- 
puestos de una aleación que 
se adapta al tipo de ataque 
recibido. 

Al mismo tiempo, cada vez 
que ve a Hattie con 
Frank, o la escucha cantar, 
tiene la sensación de que es 
Maki, su novia muerta en el 
accidente del laboratorio. ¿Se 
estará volviendo loco? 

¿No es él también una 
especie de Frank? 

Para colmo, cuando 





Frank/Extra-1 se pone 
bastante difícil de controlar, 
especialmente cuando algo le 
ocurre a la susceptible Hat- 
tie, le ponen una especie de 
máscara nada menos que con 
una cabeza termonuclear 
(nene, portate bien) para eli- 
minarlo si se les amotina. 
¡Qué chistín se llevarán 
cuando necesiten usarla...! 


Producción 


La explicación de los puntos 
fuertes de Argento Soma 
está en varios nombres gros- 
sos detrás de esto, el que más 
me suena es el de Hiroshi 
Yamaguehi, el guionista de 
Evangelion y Van- 
dread (a decir verdad, no 
hizo mucho por ocultar las 
similitudes entre Eva y AS), 
pero también está Kimito- 
shi Yamane, de varios 
Gundam, Escaflowne y 
Cowboy Bebop nada 
menos en el diseño de mecas, 
y Shuko Murase de 
Gundan Win 
Gasaraki en e diseño de 
personajes. 

Cabe decir que los mecas y 
los personajes son pocos para 
una serie “primetime' como 
ésta, pero están perfectamente 
realizados. 

En las voces, hay chapudos 
como Houko Kuwashi- 
ma (Yurika en Nadesi- 
£0) en el rol de Maki y 
Hattie, Kikuko Inoue 
(Belldandy en Oh, My 
Goddess) como Guine- 
viere Green y Joji 
Nakata (¡Folken de 
Escaflowne!) como Mi» 
chael Hartland. 

Acompaña la excelente 
música quasitanguera (¡sí!, 
que no me digan que es 
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casualidad que tiene tango y se interés como para incitar a Takuto Kaneshiro 
llama ARGENTOsoma) del descifrar los interrogantes que O SET 
master Katsuhisa Hattori. — despierta la serie. 

Todo esto dirigido (con Si se resolverán satisfactoria- > . 
menos animación, y presu- mente aún no lo sabemos, pero ¿Héroe o villano? 
puesto tal vez, de lo que nos podemos recomendarla a Personaje sufrido si los 
gustaría) por Kazuyoshi vienes busquen un animé hay, no y. importa nada 
Katayama, bastante menta- le con un muy buen con tal de destruir a 
do por The Big O. nivel y una historia más que AS 
aceptable. y 




























RS 
gas de Funeral que 


Aunque todavía no hemos E . alicia 
tenido oportunidad de ver la OLE. . 
serie completa (que empezó en Tenía un futuro bri- 
Japón en octubre de 2000 y IES MS 
terminó el 25 de marzo de este de metalurgia en la fa- 
año), y a pesar de que como se cultad pero todo se le 
verá parece un rejunte de vino en banda cuando 
pe. Y ae peca de por culpa de un experi- 
entitud en general, mantiene un mento en el laboratorio 


clima inquietante y el suficiente del profesor mal dibuja- 


do se le muere la novia 
toda aplastada... 


Conclusión 
















Harriet Bartolomew (Hattie) 


.Y 
Maki Agata 
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Bastaba un tiro para que 
SNS 

e sus padres a manos de 
los aliens en el Primer 
Encuentro. > 

A través de una / 
esquirla de metal S 
alien en su cere- 
bro está en con- 
tacto permanente 
TN 
retraída y poco 
comunicativa, suele 
expresarse a través 
de dibujos. Más 
adelante será “adop- 
tada” por Inés 
ETT 

Maki Agata era 
la novia de Talkt. De 

“ carácter introvertido, 

elea a menudo con 
fal debido a esta 
falta de comunicación 
que él le reprocha o le 
reprochaba, hasta que 
Frank la hace puré  / 
(¡ups!). 

Hay un extraño 
parentesco o 
conexión entre 
Maki y 

Hattie... | 














Argento Soma - Por Jorge Guesalaga 


2do. Tte. Dan Simmons 


El niño rico de la serie. Este inglesito era el as de 
Funeral hasta la llegada de Ryu, a quien no 
pierde oportunidad de denigrar. 

Se fue de su casa para enrolarse en las fuerzas 
armadas a pesar de la oposición de sus padres. 

Ahora la única persona que realmente le queda 


en el mundo es su hermana. ; 
Procedentes de más 


- allá del Sistema Solar, 
hace años asolaron la 
Tierra. 
Ahora regresan, pero 
Capitán Michael Hartland al parecer sólo destruyen 
lo que se interpone entre 
E ellos y un punto exacto 
en el territorio de los 
Estados Unidos, denomi- 
que Souza, con menos experiencia y edad que nado Punto de Pe- 
: regrinaje. Su aspecto 
él, comande el grupo de élite Funeral. es básicamente siempre 
Aunque Mr. X dice que probablemente hay el mismo pero 
> sus habilida- 
E > E y des y tama- 
¿Cuál será? me paa 
a variar. 


El militar con más chapa del grupo, no consiente 


otra razón para ello... 


Tte. Guineviere Green 


Experta tiradora, la más reservada del grupo, 
pero de las más bonitas que se han visto dando 
AA o 


Dice que tiene un motivo tan poderoso como el 
de Ryu para no morir. 


Otra de las intrigas... 


Comandante Inés Souza 


Típica líder conflictuada pero decidida, no duda 


en adoptar como hija postiza a Hettie debido a 


la pérdida de una hija en el pasado. Es dura en 
sus decisiones pero nadie mueve un pelo si ella no 


lo aprueba. 





NE 








2do. Tte. Sue Harris 


Es experta en aerodi- 
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námica y la menor del 






grupo Funeral, por lo 












tanto es la que está más 

















en contacto con Hattie. 





Frank / Extra One 
Yousei-kun 
El legado del Profesor mal dibujado Ed 
(Nagouchi), resurgido en base a la ? — 
unión de diferentes partes de otros Aliens muer- S 
tos. Un poco descontrolado pero después de todo 
es un buenazo con la mentalidad de un gorila. 
Usa su “puño de poder” para machacar aliens, aunque no nos explicamos 
aún por qué pelea para el bando de los terrícolas. 
¿Habrá una consciencia adormecida detrás de todo ese metal? 
¿Por qué es que sigue incansablemente a Hattie? 





Aparece y desaparece cuando quiere, manipulando a través 
de amenazas y promesas a Ryu. 

¿Para quién trabaja? ¿Para los tipos del gobierno que están 
arriba de Morgue y Funeral? 

¿Por qué insiste en saturar los oídos del protagonista con las 
frases más quemadas de Shakespeare? 
Eh, ¿por qué?... 





Esta es una de esas series 
en las que tras ver tan sólo 
algunos minutos, dejás de 
seguir la trama por estar pen- 
sando “¡huy! ¡esto está muy 
grosso!'. 

Y esa alegría de haber 
encontrado un animé del cual 
hacerse adicto instantánea- 
mente no se pierde a lo largo 
de todo el capítulo, lo cual a 
catapulta de inmediato a lo 
más alto de nuestra lista de 
preferidos. 

Pero veamos el por qué de 
nuestro fervor juvenil: resulta 
que en el futuro la raza 
humana ha logrado utilizar 
sus descubrimientos en el 
campo de la ingeniería genéti- 
ca para cosas más copadas 

ve hacer tomates y milanesas 
de soja transgénicos. 

Ahora las que vienen 

enéticamente alteradas son 
hs mujeres, y aunque altera- 
das estarán siempre, los 
supuestos beneficios no lo son 
tanto: como consecuencia de 
tener minitas superpoderosas 
los hombres han quedado re- 
legados a un segundo plano y 
bajo la constante tutela de las 
señoritas (alegando ellas que 
los machos de la especie 
humana poseen características 
en su código genético que son 
inamovibles y que los hacen 
víctimas de conductas irra- 
cionales y violentas). 

Sin embargo, lo primero 
que vemos cuando lo protago- 
nista, Mika Seido, llega a 
la base, es que se agarra de 
los pelos y a las patadas con 
una antigua amiga de nombre 
Sofia, 'el oso de la Luna”. 

Ah sí, porque las chicas del 


futuro gustan 
de ponerse 
este tipo de 
sobrenom- 
bres tan 
divertidos y 
poco femeni- 
nos; así lo 
hacen Mir 
Lotus la 
reina de 
hielo” o su 
asistente 
Remmy 
Levis- 
trauss lla 
medusa del 
desierto” (los 
nombres de 
pila son así 
de increíbles 
porque sí). 

Pero ya 
nos estamos adelantando 
mucho, lo importante en esta 

rimera entrega es que la 
Tesoia abandona su hogar 
en la Tierra para enlistarse 
en las fuerzas armadas espa- 
ciales. Su destino final es la 
Luna, sin embargo para lle- 
gar hasta allí deberá abordar 
primero la estación espacial 
Markanan que orbita a 
4.500 Km de altura sobre 
nuestro azul planeta. 

Como les contamos recién, 
es en este lugar donde se 
reencontrará con Sofía y 
pronto ambas se darán cuenta 
que las cosas no están del 
todo bajo control, al percatar- 
se de la cantidad de soldados 
y miembros de seguridad del 
ejército (todas mujeres) que 
han abordado la estación en 
recambio de los miembros 
civiles, que han sido reasigna- 
dos a otras tareas lejos de allí. 

Todo este alboroto se debe 
sin dudas al extraño anillo de 
500 Km de diámetro que 
apareciera cinco años atrás 
sobre la órbita terrestre. 

Tanto el gobierno de la 
Tierra como otros sectores 
políticos se han cansado ya de 

ve el inquietante objeto no 
de señales de vida y el deci- 
dido mandar a la mujer 
humana de habilidades más 
perfectas -la blonda y agraci- 
ada Mir Lotus- para que 
averigue personalmente lo que 
hay sobre la superficie del 
anillo. 

Mientras en la base las chi- 
cas siguen siendo testigas del 
insistente arribo de nuevos vi- 
sitantes: Amigawa Hiroto 


Geneshaft, lo nuevo 
del director de 


Escaflowne. 


(un viejo enemigo de Mika), 
Tiki Musicanova y su 
hermano gemelo, Mario. 

Pero la sorpresa de encon- 
trarse con tantos hombres en 
su camino queda eclipsada 
por los acontecimientos que se 
desatan cuando Mir hace 
contacto con la verdadera 
estructura del anillo. 

Y el desconcierto no sólo 
proviene a raíz de la composi- 
ción del artefacto alienígena 
sino por la inesperada apari- 
ción de elementos terroristas 
dentro de los miembros que 
acompañan a la rubia agente 
especial, ¡quienes a punta de 
pistola proclaman sus argu- 
mentos anti-evolucionistas! 

La masacre no tarda en lle- 
gar y pronto la expedición al 
mundo anillo es asesinada, 
con excepción de la bella 
señorita Mir. 

Para complicar las cosas, el 
anillo reacciona girando sobre 
su eje y condensando en su 
interior haces de luz y materia 
como si fuera un o 
de partículas o un portal de 
salto al estilo Babylon 5. 

¡Y más! ¡De pronto un rayo 
de energía impacta sobre la 
estación espacial reduciéndola 
casi a cenizas y en el vacío 
infinito aparece una extrañísi- 
ma nave transformable, onda 
delirio del dibujante Gigger, 
mitad SDF=1! 

El excelente uso del 3D y la 
fluida animación ya es más 
que suficiente para irse de 
cabeza en esté animé, pero si 
a esto le sumamos que la 
banda de sonido es bien 
heavy metalera y ochentosa 
(por momentos parece un 


recital en vivo de Maiden o 


Judas Priest) hará que 
nuestro corazoncito se acelere 
y revuelque de emoción al no 
tener que soportar melosos 
temas pop del que tanto abuso 
viene haciendo el animé de 
nuestros días. . 

¿Qué más quieren? En 
Geneshaft hay minitas de 
las más pulentas, perros 
inteligentes que manejan la 
PC, DNA al cuadrado, com- 
bates espaciales, patadas, 
tiros y sangre, enigmas de 
otros mundos y misterios dig- 
nos de Infinito Complot. 

Ah, sí... tal vez un diseño 
de personajes un poco mejor 
es algo que vendría bien, pero 
bueno, ¡todo no se puede! > 











Zone of the Enders 
Z.O.E Dolores, l 


Hace pocos meses uno de 
los mejores juegos para la 
PlayStation 2 fue lanza- 
do al mercado creando un 
enorme revuelo. El fichín no 
sólo se distinguía por sus - 
avanzadas cualidades técni- 
cas -gentileza de los mega 
programadores de Konami- 
sino porque era el punto de 
partida de una nueva saga de 
ciencia-ficción creada en el 
Japón, con una trama lo 
suficientemente compleja 
como para ponerse a la altura 
de los principales exponentes 
del género. 

Los detalles sobre el juego 
en sí pueden ados en 
nuestra revista hermana 
Next Level. En estas pági- 
nas nos dedicaremos a 
comentar el primer ova y la 
serie de animé televisivo que 
aún está al aire en las pan- 
tallas niponas. 

La historia principal se 
expone mitad en el oya [que 
viene incluido en el pack de la 
edición de lujo del juego ori- 

inal) y mitad en el desarrollo 
del juego, pero la acción toma 
lugar en el siglo 22, cuando 
las colonias terrestres estable- 
cidas en el planeta Marte 
empiezan a tener bríos de 
independencia contra nuestra 


querida Tierra. Los conflic-........z 


tos entre ambos planetas se 
incentivan tras los distur- 
bios producidos en 
Júpiter debido a 
que en Calisto 
(uno de sus prin- 
cipales satélites) 
se encuentra la 
rincipal 
nio de 
Metraton, 
la nueva forma 
de energía uti- 
lizada para 
impulsar las 
naves espa- 
ciales. 

Gracias a este hallaz- 

o, los avances en materia 
de electrónica, cosmonaútica 
y robótica se ven catapultados 
a niveles nunca antes imagi- 
nados. Es así como surgen los 
laboratorios extra orbitales, 
conocidos comúnmente como 
Lev. 

Paralelamente, una nueva 
colonia es establecida en otra 
de las lunas de Júpiter. Así 
nace Antilia en el satélite 
natural joviano Europa. Es 
allí donde un nefasto incidente 


hace que estalle la guerra 
dentro del Sistema Solar. 

La historia narrada en la 
serie televisiva deriva de la del 
primer ova, pero no encon- 
traremos en éste a los mismos 

ersonajes ni situaciones con 
os que tanto hemos sufrido en 
el juego. 

Lo primero que nos sor- 
priridará de la nueva saga de 
TV es que el protagonista no 
es un adolescente caripela 
que desenfrenadamente se 
sube al robot y lo maneja de 
una, sino a un tipo cincuen- 
tón, anodino, alcohólico y 
bastante vapuleado por la 
vida. 

Su nombre es James 
Links y entre las cosas feas 
que le han ido sucediendo 
últimamente se encuentra la 
misteriosa muerte de su es- 
posa Rachel, una respetada 
científica que trabajaba en un 
laboratorio marciano. 
James está desvinculado 
actualmente de las fuerzas 
globales de defensa de las 
Naciones Unidas, donde 
servía como piloto de una 
unidad Lev. 

El resto de 
su familia 
está 




















compuesta por sus dos hijos: 
Leon, un ejecutivo con 
grandes responsabilidades, y 
Noel, una chica indepen- 
diente que parece estar muy 
contenta de haberse sacado a 
sus padres de encima. 

En la actualidad, James 
Links deambula entre la 
Tierra y Marte echando 
mano de las oportunidades 
que se presentan para poder 
sobrevivir en su trabajo de 
trasnportista. 

Cierto día le es encomenda- 
do que recoja un container 
proveniente del pe azul 
con una mercadería un tanto 
ilegal. Necesitado de dinero, 
el tipo acepta el trabajo. 

Lo que contiene la gigan- 
tesca caja lo deja pasmado: 
nada más y há menos que 
un 'Orbital Frame”, un 
meca de última generación 
con inteligencia y “alma” 
propias [semejante a una 
valio en modalidad bat- 
troid) 

La criatura mecánica dice 
llamarse Dolores y le hace 
saber a James que ambos 
comparten cierto désino en 
común... algo que de algu- 
na manera está relacio- 
nado con Rachel, 
su difunta esposa. 
La persona- 
lidad de 
Dolores 
se ajusta a 
la de una 
chica de 

dieci- | 
siete 
años| 





> 


Basado en el juego 
de PlayStation, 
Z.O.E Dolores, l. 


O 





mo 


Z.O.E. Dolores, | 
Estrenada el 6 de abril de 2001 - 
26 episodios (Viernes 2:30 AM) 
Dirigida por Tetsuya Watanabe 
Tema de Opening: “Zone of the Enders' 
Tema de Ending: Ring on the World" 


bastante caprichosa e impul- 
siva, algo que en el fondo le 
resulta ae atractivo al 
protagonista. 

- Promediando más de la 
mitad del capítulo empiezan 
los tiroteos, los asesinatos y 
las corridas en el hangar, 
eventos que impulsan a 
James a entror en la cabina 
de mandos de su nueva 
amiga de metal pulido. 

Si tuviste la oportunidad de 
jugarle al juego, difícilmente 
te vas a enganchar con esta 
serie salvo que seas muy 
die hard de Gundam o 
series en este estilo, 

Si lo que te interesa es la 

- animación, sin tener en cuen- 
ta el fichín, tampoco te vas a 
ir muy conmocionado por 

ie Z.O.E. Dolores l, 

a que ¡justamente uno de los 
puntos más flojos de esta 
lueva producción de Sunrise 

apartado técnico. 
reminis- 


muy tosco y están mal 
animados, los 
diálogos son 

berretas y 

las situa- 


ciones no se desarrollan con 
la naturalidad suficiente. Es 
más, todo el primer bloque 
de este episodio presentación 
es un reverendo embole; 
hasta que Dolores y los 
combates de mecas espa- 
ciales revierten en buena 
forma la situación. 

Los robots son 3D pero con 
unos plug-ins que les dan 
aspecto de estar dibujados “a 
mano”, lo cual es de agrade- 
cer y los diferencian de las - 
animaciones de la Play. 

Sunrise ha elombecdo 
una totalidad de 26 episodios 
para esta obra y hasta ahora 
no hay vistas de que vaya a 
ee al contrario, 

arece que con el correr de 
E capítulos la cosa 
cobra vuelo. 

¡Habrá que 
seguir insistien- 
dol Y 


Basado en el fichín de Play 2 

















Ippo Magunochi tra- 
baja duro todo el día y buena 
parte de la noche también, 
ayudando con el negocio de 
pesca que tiene su madre. 

Como buen japonés labu- 
rador nunca falta a clase, 
aunque a veces se queda 
dormido en el banco. 

Pero por ser tan aplicado se 
pierde lo bueno de la vida: ir 
al cine, salir con las compa- 
ñeras de clase que le tiran 
onda y esas cosas, lo mismo 
que hicimos nosotros durante 
toda la secundaria pero por 
quedarnos jugando con lc 

Caminando de regreso a su 
casa y lamentándose por ser 
tan nabo, unos chabones de 
saquito negro escolar lo paran 

ara apurarlo. Todo tu cuerpo 
uele a apestoso pescado!, le 
dicen, y para no hacerles 

rder tiempo con más metá- 
us les cuento que pasa lo 
que ya se imaginan: ¡lo surten 
a trompadas! 

Ippo se banca toda la 
golpiza sin chistar porque no 
confía del todo en sí mismo y 
se sabe sin fuerzas para ha- 
-cerle frente a los muchachotes. 
ive cuando insultan 
nte a su madre, es 







camino viene haciendo footing 
un hombre cuarentón pero en 


buen estado 
físico, que 

al ver la 
injusticia 

- que se está 
cometiendo 
en la cara 















entromete 
para 
defender a 
nuestro 
futuro 
héroe. 


El tipo la 





tiene re-clara para las peleas. 


callejeras y en un santiamén 
esquiva los puños de los agre- 
sores y sin que ellos se den 
cuenta ¡les arranca todos los 
botones de sus uniformes 
dejándolos en el más grande 
de los ridículos! 

Los mal bichos huyen recla- 
mando venganza y esas cosas 
que dicen siempre mientras 
con pie firme se toman el 
palo. 
Ippo se desmaya y reco- 
bra luego el conocimiento 
rodeado de sudados boxea- 
dores que entrenan en un gim- 
nasio de “cuatro paredes + 
mierda”. 

El entrenador más respeta- 
do en el lugar es obviamente 
el tipo quelo salvara la vida, 
y al ver lo estúpido que resultó 
ser su defendido decide darle 
unas cuántas lecciones de box 

ra que no lo vuelvan a des- 
de así todos los días. 

¡Pero para sorpresa de los 
chabones sudados, en cuanto 
el pibe cobra confianza des- 
troza la bolsa de arena de un 
sólo golpe! 

De más está decir que así 
nace una amistad entre Ippo 

su futuro entrenador de 
E ¡Casi lo mismo que el 
yosapa y el Campeón! 

Pero a pesar de toda el 
Coach Takamura no 


Hajime no Ippo - The First Step 
Estrenada el 3 de octubre de 2000 / Todavía en el aire los 
martes a las 0:50 AM 
Dirigido por Satoshi Nishimura 
Temas de Opening: “Under Star e “Inner Light 


Temas de Ending: Yusora no Kamihikouki' y “360' 


Noir 


Estrenada el 5 de abril de 2001 
Dirigida por Koichi Mashimo (Eat-man) 
Tema de Opening: “Coppelia no Hitsugi” 
Tema de Ending: “Kireinia Kanju” 





de Ippo se. 


¿Qué le anda 
pasando, 
Mr. Ippo? 


accede a entrenarlo hasta que 
demuestre que es merecedor 
de tal sacrificio... así el futuro 
novicio deberá esforzarse por 
ganarse el respeto de la otrora 
estrella del box, un dato que 
no es anecdótico ya que en los 
últimos veinte años el Japón 


no tuvo un sólo campeón y se 


hace imperioso romper esta 
racha de mala suerte. 

Aunque parecía imposible, 
Ippo logra demostrarle al 
sensei Takeamura que es 
digno de ser su pupilo y así 
éste, convencido del potencial 
del chico, arregla un match en 
el gimnasio para que los 
directivos del dut lo dejen 
entrenar allí. La pelea será 
contra Miyata Ichiro, un 
pibe de dieciséis años pero 
con una técnica y una habili- 
dad envidiada por los profe- 
sionales con carnet oficial. 

Ippo sospecha que va al 
muere, pero ante la insistencia 
de su instructor decide pisar el 
ring aunque sea por única 
vez. 

Sin embargo, ante los ojos 
de todo el mundo, ¡el mucha- 
cho logra resistir el castigo 

ue le propina Ichiro 

dera tres rounds completos! 
Knockeado dos veces, logra 
levantarse a pesar de que su 
cuerpo no da más y deja pas- 
mado a su contrincante, que 
presencia cómo su futuro se 
verá amenazado por la pre- 
sencia del nuevo pugilista..| 

Hajime no Ippo (The 
qa está basado en 
un manga de George 
Morikawa, publicado por 
Kodansha en la revista 
Shonen Magazine y ha 
sido recopilado ¡en más de 
cincuenta tomitos! . 

Esta versión televisiva tiene 
una animación estupenda que 
nos retrotrae a las viejas y glo- 
riosas series de hazañas 
deportivas como Ashita no 
Joe y, por qué no, a leyen- 
das vivientes del animé como 
lo son Touch (Ba- 
teadores), Captain 
Tsubasa J o Slam Dunk. 

Sin necesidad de ser un afi- 
cionado a este tipo de 

éneros, esta obra atrae y 

eja enganchado al especta- 
dor gracias al buen manejo 
de los elementos de acción, 
comedia y suspenso. 

¡Suena la campana! 

¡Se terminó el primer round! 


Hajime no Ippo y Noir - Por Patricio Land 


En un asoleado depto de 
París, una blonda señorita 
recibe un mail de parte de 
Yuumura Kirika invitán- 
dola a hacer un viaje al 
pasado. Cuando la rubia 

iensa que todo es una 
bra o una equivocación, 
de los parlantitos de su PC 
emana una vieja tonadita de 
cajita de música... y ella 
parece comprenderlo todo... 
O casi. 

Japón: en los suburbios, 
la rubia se encuentra con 
una chica de colegio vestida 
de riguroso uniforme. Ella le 
muestra un viejo reloj de bol- 
sillo que al abrilo emite la 
misma tonada de antes, la 
de la supuesta cajita de 
música que a final de cuen- 
tas no era tal. 

.¡De inmediato la chica de 

elo oscuro sale corriendo y 
h otra la persigue! Entonces 
descubrimos que la rubia de 
minifaldas se llama Mire- 
iyu Buke y que es asesina 
a sueldo. En ese instante 
irrumpen en la construcción 
abandonada unos tipos de 
traje y lentes oscuros que no 
dudan en tirar a matar, pero 
por desgracia para ellos la 
puntería de la extraña y 
escurridiza morocha es 
mucho, muchísimo mejor y 
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en cuestión de pocos minutos 
despacha a más de media 
docena de agentes como si 
nada. 

Bueno, una o dos lágrimas 
derrama, alegando un 
extraño sentimiento de culpa. 

A CTA 
cura las heridas de Mei= 
reiyu, y la rubia le cuenta 
que ha estado investigando y 
que ha descubierto unas 
cuántas cosas sobre su pasa- 
do. La otra chica parece 
sufrir de amnesia y confiesa 
haber despertado tiempo 
atrás en una habitación de 
esa casa, con la mente en 
blanco. Sin embargo, su 
habilidad para con las armas 
de fuego y su frialdad al 
manipularlas para dar 
muerte a los que la rodean la 
tienen un tanto inquieta. 
Además está el SEE y esa 
musiquita... Noir... 

Yuumura le pide a 
Mereiyu que la deje ser su 
compañera de negocios. La 
mujer de rubios cabellos 
acepta a 








DINOS 
NORMAL 







SUBYUGANTE 
DE CUIDADO 





eS 
mudan de vuelta al departa- 
mente en París, pero para 
sus adentros Meireiyu se 
promete dar fin al trato en 
cuanto descubra la verdad 
sobre su nueva pareja... 
planeando su cadáver sin 
TS 

Noir, como el título y el 
opening lo sugieren, es una 
especie de policial negro a lo 
ponja que sin dudas promete 
mucho, en cuanto a la histo- 
ria al menos. La animación 
es normalita, sin escenas ni 
momentos memorables. Los 
ES lucen un tanto 
acartonados y demasiado 
digitales para nuestro gusto, 
una tendencia que parece 
estar inpniénccós en la 
mayoría de los nuevos 
estrenos. Otro punto en con- 
tra es que las chiruzas son re 
asesinas y se gastan un car- 
gador por minuto, ¡pero 
hemos visto menos sangre 
que en una propaganda de 
repelente para mosquitos! 
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Les habíamos comenta- 
do en el número 10 de 
Nuke sobre el estreno de 
una nueva serie de 
¡Están Arrestados! 
en Japón y, tras haber 
visto los primeros capítulos 
de la misma, no tenemos 
más que palabras de elo- 
gio para el regreso triufal 
de la patrulla motorizada idea- 
da por el dibujante Kozuke 
Fujishima. 

Si bien la premisa básica 
sigue siendo la misma (la 
descontrolada estación de 

olicía de Bokuto hace 

ente a los no menos alocados 
sujetos que intentan una y otra 
vez violar las leyes del País del 
Sol Naciente) se nota que la 
serie tiene una gran cantidad 
de fans en su nación porque 
no se ha descuidado detalle, a 
pesar de que la saga vio su 
origen con la publicación del 
manga en el año 1986. 

Tras las historietas vinieron 
los ovas, luego una primera 
A después 
una tira de episodios super 
deformed y ahora esta nueva 
encarnación, donde no hay 
demasiadas novedades a 
escepción de la alta calidad de 
la animación, que la verdad 
nos dejó boquiabiertos aún 
comparada con los primeros 
ovas; y ni que hablar con la 
anterior propuesta para la 
pantalla chica, que no se 
destacaba especialmente por 
estas cualidades. 

El primer episodio nos mues- 
tra la llegada de una nueva 
integrante al grupo, la oficial 
Saori Saga, que al princi- 
pio será un dolor de 0 


You're Under Arrest - Niea Under 7 





l 


para nuestras conocidas 
agentes Natsumi y 
Miyuki, sobre todo cuando 
tengan que salir a patrullar 
con ella, porque la nueva 
resulta ser más estricta y orde- 
nada de lo que nadie puede 
llegar a soportar... pero pronto 
se adaptará a la vertiginosi- 
dad de la vida en las calles de 
la ciudad de Tokio al empren- 
der una feroz persecución con- 
tra un camión, que terminará 
dramáticamente en un puente 
levadizo. 

También nos reencon- 
traremos con el Jefe 
(Keachó) con 
Nakajima, Aoi, 
AO CS) 
Otoko Strike; y 
entrevemos la presenta- 
ción de un nuevo perso- 
naje masculino, todo 
pido por supuesto de 
infinitos cherry blossoms 
y pintorescos paisajes. 

RUS L opening y 
ending (Blooming 
Days y Starting Up) 
están muy bonitos y han 
sido interpretados por 
Julia Mazda y 
Takako Shirai (el 
single que los contiene ha 
salido a la venta en el 
mes de abril de este año). 





Si sos un fanático de esta 
serie, te la súper recomenda- 
mos, y si nunca viste la 
primera serie de televisión, te 
sugerimos que directamente te 
la saltées y empieces con esta 
nueva saga de Taiho 
Shichauzo! apenas pueda 
conseguirse doblada o subtitu- 
lada. 

Nota: este animé se llama 
igual que la anterior, nosotros 
le agregamos lo de “New” 
para diferenciarlas. 















Aunque esta serie aún no 
es demasiado conocida en el 
otakódromo argentino, a estas 
alturas es nuestra obligación 
llamarles la atención sobre 
esta extraña propuesta televi- 
siva, extraña no sólo por 
méritos propios sino porque 
detrás ela se esconde uno 
de los equipos creativos que 
más pegó en nuestro país y en 
el exterior gracias a la acla- 
mada “Serial Experi- 
ments Lain. 

Tal como lo están leyendo, 
señoras y señores: ésta es la 
última obra animada del 
director del décimo episodio 
de Lain, Takuya Sato, y 
del diseñador e ilustrador 
Yoshitoshi Abe (las 
mentes brillantes que inven- 
taran a la osita cyberpunk 

más autista de la red). 

Pero lejos estamos en esta 
ocasión del ácido y retorcido 
mundo de silicio y servome- 

canismos que nos volara el 
coco hace tan poco tiempo; 





-. porel contrario, en NieA 


under 7 se hace sumo hin- 
capié en la condición humana 
y en los ánimos de superación 
- de un grupo de personajes 
marginales -extrate- 
rrestres incluidos- 

ue lejos están 

e la opu- 





— 












lencia tecnológica de la que 
Lain hacía gala. 

Porque si “Serial 
Experiments debía mu- 
cho a gurús de la ciencia-fic- 
ción como William Gib- 
son y Bruce Sterling, 
esta nueva serie tiene como 
principal mentor a ¡Roberto 
Gómez Bolaños! 

Antes de insultarme y pasar 
de página, déjenme explicar- 
les por qué NieA under 7 
es el Chavo pero en Oriente. 

Resulta que Mayuko 
Higasaki es una chica 
huérfana que vive en una 
humilde vecindad, dentro de 
uno de esos inimaginables 
baños públicos de Jpos. 

No tiene medio centavo ni 
para la comida ni para la 
torta de jamón, y como si esto 
no fuera suficiente carga debe 
convivir con la niña extra- 
terrestre cuyo nombre da título 
a la serie. 

Así, NieA y Mayu se 
viven peleando por un trozo 
de pan o un pedacito de 
carne y siempre llevan la 
misma ropa puesta. 

Pero Mayu no se doblega 


a su destino y se dedica a 


estudiar para forjarse un 
futuro en la vida. Es así como 
pronto conoce a 
Chiaki 
Komatsu, 
una 
conchetita 
con plata 
y laptop 
que 
Y vive 


X obse- 


NieA Under 7 
¡Qué bonita 
vecindad! 


sionada por el tema de los 
aliens y los platos voladores; 
porque resulta que antes que 
estas jovencitas nacieran, una 
gigantesca nave nodriza ate- 
rrizó en Japón liberando a 
cientos de criaturas de origen 
desconocido en su territorio. 

Al parecer, los confianzu- 
dos foráneos son de lo más 
parecido a los humanos (al 
menos la raza de NieA, que 
es la 'under 7”) y no se 
destacan ni por sus 
conocimientos ni por sus 
habilidades. Algunos se fue- 
ron insertando en la sociedad 
como si nada y otros se dedi- 
caron a andar de okupas por 
ahí, descalzos y azotando la 
tierra con palos. 

Unos tienen antenas y otros 
no, algunos trabajan y otros 
viven de la limosna, como es 
el caso de la protagonista. 

Pero por razones que 
desconocemos badio ba logra- 
do entrar o acercarse lo Se 
ciente a la nave madre, que 
se mantiene suspendida en el 
cielo desde hace ya bastantes 
años... 

La obra transcurre en tono 
de comedia -y muy divertida, 
por cierto- pero no deja de 
tener ese toque deprimente 
que nos hace sentir un poco 
mal después de la carcajada. 
Si vieron alguna vez el pro- 
grama con más rati del 
Magic Kids ya > a 
qué me refiero. 

El tema de opening es lo 
más bizarro que van a 
escuchar en su vida, pero tras 
un par de pasadas de 
Winamp se van a sorprender 
tarareándolo. La animación es 
mil veces mejor que la de 
Lain y los personajes 
son de lo más 
queribles, por lo 
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Burn Up Saga - Por Manuel Silva 


ELA 





Esta jovencita es hija de un millonario y 











se ve que cuando era niña en vez de leerle 








cuentos a la hora de dormir, le leían la 
K64 y la sección de Pokes y Tokes 
ASA 

Es que se sabe todos los 
truquitos de Windows y es la 
especialista en comunicaciones. 


De su vida privada (y de sus 





ES sabe 
muy poco. “¡Así que no 
nos gusta! 


¡Nerd! 


Maki 


= A O 


==. Esta mujer fría y calculadora no piensa más que en 
| presupuestos y en la forma de convencer a los inte- 
grantes del grupo Warriors cada vez que piensen en 
contradecir una orden o cuando no estén interesados 
en alguna misión (casi siempre Rio). 

Es la encargada de coordinar al grupo. En 
Excess posee un superior misterioso. Con sus 
anteojos es capaz de iniciar un fueguito si los pone 
entre el sol y un par de hojitas secas, así que es la 
compañera ideal para llevar a la Isla Robinson. 





Burn Up Saga su 











No es el amigo de Bubu, sino que este señor pertenece al área de transportes 
de la policía, por lo que sirve de remisero a nuestras chicas. 

En ocasiones parece muy serio, pero en realidad es un pervertido y además 
bastante nabo. 

Si tuviera el menor chance, sería el novio de Rie, quien lo usa todo el tiempo 
dándole esa falsa esperanza. Es un bueno para nada, pero uno de los personajes 
más graciosos. 


l 
B 
B 
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Esta chica morochita es la 
encargada de crear nuevas 
armas y dispositivos. 

Particularmente nos llamó la 
atención su creación robótica: 
¡nada más ni nada menos que 
un clon del Eva 01! 

Es un robot más gordo, pero 
ciertamente son parientes. 

Como también es una nerd, 
su mejor amiga no podía ser 
otra que Lilica. 



































Protagonista absoluta de la nueva 
encarnación de Burn Up, Rio debe 
combatir a mano limpia, su especiali- 
dad, a los terroristas y pervertidos que 
acosan al Japón del futuro, como así 
también a la gente que la busca para 
que pague sus deudas. 

Es que Rio gasta más dinero del que 
gana (como mucho de los redactores que hacemos Nuke) y eso se hará sentir 
en cada uno de los episodios de esta serie, al punto en que deberá vender su 
ropa interior a los morbosos nipones que se calientan con eso. 

a Esta rubiales posee un esbelto pero opulento cuerpo y verá a su mejor amiga 





ser asesinada. 






Esta niña es la encargada de 
armas del equipo. 

De poca paciencia, lo único 
que quiere hacer durante las 
misiones (y creemos que durante 
el día ibid) es disparar a los 
malhechores. 

Es una especie de psicópata 

ero con una placa de policía 
es muchos de los de la 
Bonaerense!). 

Será la encargada de ha- 
cernos reír con sus comenta- 
SR RS 
chicas que nos deleitará durante la 
escena donde monta guardia en 
una terraza y el calor hace que trans- 
piren sus pechos. 

¡Maya es por lejos el mejor personaje 
de la serie! 










TERMINAL 


El segundo estreno de este 
mes es un claro representante 
del género preferido del 
TRES 


OSMA 










la 


Todos los lunes Bl 
en el nuevo ciclo de Anime 
Loving, Locomotion 


estrena un capítulo semanal de 


una serie de ciencia-ficción 
que tiene todos los ingredien- 
tes necesarios para entrar por 
la puerta grande. Nos referi- 
mos a Megami 
Koukhosei, conocida en el 
resto del mundo bajo el nom- 
bre de Candidate for 
Goddess. 

Como muchas veces 

habrán leído en estas 
áginas, los que hacemos 
pl revista somos partida- 
rios de ver animé televisi- 
vo en pequeñas dosis 
antes que estar 
expuestos a maratóni- 
cas sesiones de capítu- 
los que no sólo saturan 
sino que nos hacen 
erder la emoción de 
o que estamos sin- 
tonizando. 

Y con la inclusión 
de esta señal de 
cable en la grilla de 
Multicanal, esta- 
mos seguros que los 
seguidores del buen 


ES 


pilotos en pantalones cortos. 


animé apoyarán nuestra forma 
de pensar. 

Debido al hecho de que al 
momento en que este ejemplar 
esté en sus manos aún halta 
buena parte de la historia por 
ser emitida, hemos decidido 
evitar arruinarles la diversión 
adelantándoles puntos claves 
de la trama sobre lo que está 
por venir. 

Además, como somos la 
única revista con perioricidad 

mensual de 








Argentina, estamos seguros 
de que podremos ir palpitando 
juntos los acontecimientos que 
se desarrollen en la serie, 
acompañándolos en este 
trayecto durante por lo menos 
un par de números más. 

Si ya vieron algunos de los 
episodios transmitidos, estarán 
sospechando que este animé 
no parece muy original que 
digamos. 

Y es cierto... 

RS 
chaboncito “especial” que se 
sube al meca y casi lo puede 
manejar justo a tiempo para 
poner coto a los malvados 
invasores que pretenden 


acabar con la humanidad, 


- Bueno, sin embargo encon- 


NS 


en esta aventura; y la buena 
calidad de la animación de 
Xebee (la misma que fuera 
responsable de Nadesico) 


suple los baches narrativos que 


ya se venían arrastrando 
desde la publicación del 
manga, dibujado por Yukiru 
ESTELA 

Pero a no bajonearse 
TAS a de problemas 
no se notan demasiado sino 





hasta los capítulos finales -son 
doce en total- principalmente por 
el detalle de que las historietas aún 
no han visto su fin y por ende el 
animé queda con muchos cabos 
volando al viento. 

Su autor recientemente ha publi- 
cado el cuarto tomo recopilatorio 
de la historia y las mismas aún se 
pueden leer en la no tan popular 
revista Comic Gum Maga- 
zine, por lo que no se descarta 

le pleno una posible segunda 
tanda de episodios. 


AA 
un cuento, 
ETE AD 


Corre el año 4084 y los seres 
humanos ya no tienen lugar en el 
espacio donde refugiarse, con 
excepción de algunas colonias 
espaciales y del planeta Zion, 
último bastión de nuestra especie, 
tras el conflicto con una raza cono- 
cida como Victim (VKDM en el 
original) de los que sólo se conoce 
que es una entidad inteligente pero 
que adopta diversas formas al 
atacar (una de ellas es como un 

igantesco caballito de mar que 
disparo por la trompa, realmente 
patética, pero claro, los aliens que 
saben de buen gusto y estilo ¿no?). 

Con semejante espada de 
Damocles sobre sus cabezas, nues- 
tros descendientes han fundado un 
lugar exclusivo donde entrenar y 
ica a los mejores prospec- 
tos para manejar los cinco únicos 
robots gigantes de los que dispone 
la humanidad para hacer frente a 
Victim: las Diosas o Ingrids. 

Las mismas tienen forma de 
mujer y son una especie de fusión 
entre los Aestivalis (en cuanto a 

















po 
1n9g E pe 
de una de esas películas de Doris 


coincidencia con la película de 


-o Curriculums tal como se 


gas el destino que le ha toc 


las demás naves son también nota- 
bles; pero no podemos dejar de 
mencionarlo en honor a lo mala 
onda de la que solemos hacer 
gala. e 

= Otro aspecto que también me- 
rece ser destacado es el amplio, 
enorme, diría, elenco de protago- 
nistas. 

Verán cómo con el correr de los 
episodios los candidatos a pilotos y 
A MEIES 
deberán formar un compacto dúo - 
para poder sacar lo mejor de una 
SES 
va duplicando alarmantemente. 

eS 


rgue si los responsables del 
eboje TO ROS 


nombres como lo vienen haciendo 
hasta ahora, no vamos a entender 
nada de lo que está pasando. 
Para ilustrar esto, nada mejor 
que la escena durante el primer 
capítulo, cuando la misteriosa 
silueta del Dr. Kuro Riboudo 
SAA 
Ingrids por nombre y apellido. 
La traducción de la mayoría de 
ellos es cualquiera y no sólo eso, 
sino que se ha editado el video 
para que desaparezca uno de los 
personajes y así sincronizar e 
diálogo con las imágenes ya que 
éste se venía quedando rezagado. 
Punto a favor para los deblods 
tas: todos los nombres, sin excep- 
ción, son impronunciables. Real- 
mente nuestro amigo Sugisaki 
se fue de mambo con el diccio- 
nario. E > 
Por otra parte las voces están 
muy bien interpretadas, lo cual 
equilibra las cosas. 0 














El apartado musical es llevadero 
por el anticlimático tema de - 


opening, que parece estar sacad: 





Day con Dean Martin! (otr 


Five Star Stories, ambos 














ahora paso a contarles para los 


AS primeros episo los, 





amente seguiremos de 
lo largo de las doce 





ir al protagonista de la hist 


- cabina de mando de una Diosa 
cuando alguno de los pilotos 
actuales perezca en combate o 
deba ser retirado (al parecer no es 









En fin, hasta aquí van los palos, 


egaron tarde qué es lo que 










dades necesarias para s 


mucho tiempo el que los mismos 
pueden pasar al servicio de estas 


- máquinas de guerra). 


Sin embargo, en su propia clase 
se encuentra el arisco Hieadl 


- Gner, otro señorito de pantalon- 
-citos que no se quiere quedar 
afuera. e o O 
Desde el vamos ambos se lle- 
varán a las patadas y peor aún a 
partir del momento en el que 


Zero penetra accidentalmente en 


- el interior de la Ingrid “Eeva- 


Leena”, siendo aceptado y 


reconocido por la misma como un 


piloto hecho y derecho 
éste no ha empezado siquiera los 
entrenamientos más rudimenta- 
rios. Y lo que es peor: la entidad 
dentro bl unidad. de combate le 
pide insistentemente que la busque 
y se una a ella, sin dar mayores 






explicaciones al respecto... 


Para ir abreviando ES 


A partir de ese momento sólo 
nos resta contemplar cómo derivan 
los acontecimientos, ya que de 


Mi 47 MES 


gará lejos y se convertirá en el 
mejor piloto de todos -no sólo 
porque siempre pasa lo mismo sino 
porque lo podemos ver hasta en el 
opening- pero habrá muchos 
detalles en le medio que nos 
brindarán más de una sorpresa y 
decepción. 

A continuación, les ofrecemos 
una guía de los principales perso- 
najes y mecas que hemos ido co- 
nociendo hasta ahora. La misma se: 
ampliará en el próximo número y 
estamos seguros que les va a ser 
de gran ayuda para saber quién 
es quién en este complicado esque- 
ma narrativo. z 




































Es el candidato número 88 y aunque en un principio 
no rankeaba para piloto, sus habilidades, su tipo de 
sangre EO y el accidente que lo llevó a quedar atrapa- 
do dentro de la cabina de la Ingrid Eeva-Leena 
hizo que pronto todos se dieran cuenta del tremendo 

potencial de este chico. Será el rival por excelencia de 
Hiead Gner. 


Es el primer amigo que Zero 
hace en la academia Goa y 
aunque comparten la misma 
edad y grupo sanguíneo, el pro- 
tagonista no ve en él a un rival 
sino a un camarada. 

Es el más disciplinado y 
responsa-ble de los tres, no suele 
meterse en problemas y no le 
gusta que lo envuelvan en los 
conflictos ajenos. 

Se la pasa estudiando y trata 
de no dar un sólo paso en falso. 

MR TOR 
es el candidato número 89 

















Tiene 15 años de edad. 

En el futuro su mecánico 
será una chica de nombre 
Kizna Towryk. 

Es impulsivo, creído y 
generalmente se muestra 
poco predispuesto a seguir 
el riguroso entrenamiento de 


la escuela GOA. 


Pronto se perfila 
como una de las 
técnicas más habili- 
dosas de entre las 
recién llegadas y 


con el tiempo se 


convertirá en la 
responsable de la 
Diosa de Zero. 

IEA 
un par de orejas de 
gato de proceden- 
cia artificial. 


Es el segundo con chances de ser un ver- 
dadero candidato de la Diosa, ya que posee 
casi las mismas habilidades y predisposi- 
ciones físicas que Zero, con quien suele 
tener muchos encontronazos debido a la 
mutua ambición de ser pilotos de Ingrid. 

Sin embargo, su carácter puede que sea 
su perdición. 

Es el candidato número 87. 

Su mecánico será Ikhny Allecto. 















Tanto la piloto como el meca son un verdadero 
misterio. Además de no requerir de un mecánico de 
base, nadie sabe quién la construyó, ni cómo. Es la 
líder del grupo y la más poderosa. Su piloto, 
Teela, es retraída y hermética. Es la más jóven de 
toda la flota y parece no ser del todo humana... 










¡Tanto el chico como su 
mecánico quedan perplejos 
cuando su Ingrid, Eeva- 
Leena, acepta a Zero 
como auténtico piloto! 








Tellia Kallisto es piloteado por Yu 
Hikura y tiene como mecánico a su propia her- | 


RR OS mana: Kazuhi Hikura. 
SOS Luhma Klein tiene de piloto a Ernest 
Ñ unesto) Cuore y de técnico a Tune Yong. 

























The Candidate For Goddess - Por Patricio Land 


MEETS 
Pro - Ing 


Estas son unidades de entrenamiento y de 
soporte en combate para los jóvenes aspirantes. 

En batalla son muy versátiles y están bien provis- 
tos de armamento. 

Son de manufactura humana y se fabrican en 
serie en las factorías espaciales bajo especifica- 
ciones para el combate “cuerpo a cuerpo” o en 
espacio profundo. 


Ingrid “Eeva-Leena” 02 
Piloto: Gareas Elido 
(Voz, Wataru Takagi) 


Eeva-Leena es piloteada por 
Gareas Elidd y reparada por Leena 
Fujimura. á 


 — Agui-Keameia lleva de piloto a 
| Rioroute Vilgyna y como mecánico 
A 





ANIMACION 2D [BUENA++ 
ANIMACION 3D | REGULAR 
PERSONAJES | SUAVECITOS 
MECAS | DISTINGUIDOS 

Ingrid *Agui-Keameia” 04 


Piloto: Rioroute Vilgyna - Riolito 
(Voz, Touchika Kouvichi) 


Por R r Ricardo ro... 


¿Cóm y 
Dandy paro encontrar 
elículas be adas 


El PUÑO DE LA 


Estrella e Norte 


BURONSON / HARA 





FIST OF THE 
NORTH STAR 


[ACTUACION TAUMIANE 


60 
%  l 


















todo el país! 


Vamos a ubicar a los lectores 
más jóvenes de qué estamos 
hablando. Angel, la niña de las 
flores, irrumpió en la pantalla del 
viejo Canal 13 allá por la década 
del ochenta, y supo juntar durante 
su periplo televisivo una gran can- 
tidad de niños (y no tan niños) 
todos los mediodías frente al tele- 
visor. Como la mayoría de las 
series de animé que arribaron a 
nuestro país por aquella época, 
Toei era quien estaba como pro- 
ductora. 

El nombre original de la serie 
era "Hana no Ko Lun Lun' 
y fue emitida en el Japón entre 
1979 y 1980, totalizando cin- 
cuenta episodios. 

Contrariamente a lo que suele 
suceder, la serie no está basada 
en un manga; fue creada origi- 
nalmente para televisión, sin 
embargo el autor de las historie- 
tas que salieron casi al mismo 
tiempo fue Shiro Jimbo. 

Hasta ahora todo muy bonito, 
muy colorido, pero seguramente 
la mayoría se preguntará de qué 
va la Fistoria 

Angel (que por si no se 
dieron cuenta es la protagonista) 
es una niña que vive en Framn=- 
cia con sus abuelos y trabaja 
junto a ellos en una ero En el 
día de su cumpleaños número 12 
recibe la noticia de que ella es la 
única descendiente del pueblo de 
las flores en la Tierra. Justamen- 
te, ese pueblo habitó nuestro pla- 
neta hasta la llegada del hombre. 

Ya de por sí la noticia es sor- 
prendente, ¡más lo es el hecho de 
que los anunciantes de semejante 
novedad son un perro y un gato 
que hablan! Estas simpáticas mas- 
cotas son la reencarnación de dos 
seres del pueblo de las flores, 
quienes recibieron los nombres de 
Caty y Roper, en un ataque de 
originalidad por parte de los 
dobladistas d turno. Llo de 
Roper es maravilloso... 

Estos animales (me refiero a los 
ersonajes, no a los dobladistas) 
E informan que todo este verso es 
ara que Angel vaya a buscar 

a legendaria Flor de los Siete 
Colores, que se encuentra en 
algún lugar de Europa, ya que 
sin esta Ma el príncipe del pueblo 
floral no podrá acceder al trono y 
suceder al rey que está de última. 

Como se imaginarán, es de 


¡Volvemos al mundo del animé 
para chicas con un clásico que 
hizo furor entre los varones de 


suma urgencia que se encuentre 
esa flor y, obviamente por alguna 
extraña razón, Angel acepta el 
desafío y larga todo para cumplir 
con la misión. 

Para completar el cuadro de 
situación que nos acompañara 
durante la serie, tenemos a 
Maligna, una chica de la 
misma edad de Angel que 
quiere apoderarse de la Hor para 
poder acceder al trono y que el 
príncipe no pueda hacerlo. La 
acompaña Boris, un hombre- 
mapache, quien se encarga de 
llevar a cabo los planes de 
Maligna con una total devo- 
ción hacia ella. 

Claro que Angel también 
contará con ayuda. Al principio 
de la serie recibe un broche 
mágico, que le permite cambiar 
de ropa si la situación así lo 
requiere (¡Tomoyo, morite de 
envidia!). 

Mientras Angel viaja de 

ueblo en hocblo: un muchacho 
h sigue y aparece cual Príncipe 
Azul cuando ella se encuentra en 
problemas. De nombre Este- 
ban, y profesión fotógrafo de 
flores, aparenta tener otra razón 
para seguir a la chica, que será 
develada al final de la serie. 

El muchacho va dejando en 
cada pueblo que ella visita un 

uñado de semillas de distintas 
horas como recuerdo. Cada semi- 
lla, de alguna flor en especial, 
tiene un significado relacionado 
con lo ocurrido en dicho episodio 
(amor, amistad, etc.). 

Así es como la protagonista no 
se cansa de recorrer distintas ciu- 
dades de Europa sin éxito 
alguno en su búsqueda, pero la 
noticia de un accidente del abuelo 
la obligan a retornar a su hogar. 

A su regreso, después de com- 
probar que el anciano se está 
reponiendo, descubre que todos 
estuvieron recibiendo semillas de 
las flores que fueron entregadas a 
la gente de las distintas ciudades. 

La gente enviaba las semillas 
en señal de agradecimiento por la 
enseñanza que Angel dejada 
en ese lugar. El abuelo las había 
plantado creando un hermoso 
jardín repleto de flores de distin- 
tas procedencias. 

Todos están muy contentos por 
semejante regalo, pero aquí es 
cuando aparecen nuevamente en 


escena Maligna y Boris. 
¡Montados en un tractor se 
disponen a destruir todo el 
bendito jardín! La pobre 
Angel llora de tristeza al 
ver el desastre, pero des- 
cubre que, sin embargo, una 
sola flor queda en pie. 
¿Adivinen cuál? Sí, ¡la Flor 
de los Siete Colores, que 
revivió gracias al amor de 
las distintas personas que 
conocieron a nuestra heroína 
durante su búsqueda! 

Pero cuando parece que 
esto se acaba, le avisan a 
Angel que tiene que llevar 
ella misma la flor ante el 
monarca. Así, debe llegar al 
planeta del pueblo de las flo- 
res que lleva por nombre, 
taracánn... ¡Estrella 
Floral! (lógico, ¿no?). 

Esta parte de la historia es 
mucho más corta, ya que 
aquí es donde se dee 
quién es realmente Esteban, y 
se determina el futuro de Angel, 
quien es invitada a casarse con el 
príncipe. Pero ella se niega por 
estar enamorada de Esteban y 
todo termina muy feliz y contento 
ya que ella quiere volver con 
Esteban a la Tierra, y se le 
cumple el deseo. 


Para completar la información, 
vamos a cerrar con algunos 
datos. 

En el Japón, la serie ocupó el 
lugar y horario que dejo Candy 
Candy en la pantalla de Asashi 
TV, siendo que ambas fueron 
dirigidas por la misma persona, 
Hiroshi Shidara. En lo se 
que refiere al apartado técnico, la 
serie contó con el talento de los 
grandes de la animación japone- 
sa. El diseñador de personajes fue 
Michi Himeno, integrante de 
la prestigiosa Araki 
Production (Saint Seiya, 
Ulysses 3, La Rosa de 
Versailles, etc.). 

La serie obtuvo tanto éxito que 
fue coronada con dos películas. 

La primera, emitida cuando se 
llevaba transmitida la mitad de la 
serie (1979), fue solamente un 
recopilatorio de los episodios emi- 
tidos hasta ese momento. La 
segunda, estrenada en marzo de 
1980, con una duración de 
quince minutos, fue la primera 





película creada originalmente 
para cine de una serie de 
“Magical Girls”. 

Angel tuvo distintos nombres 
según el país a donde fue dobla- 
da. Por ejemplo, en Francia fue 
bautizada como “Le Tour du 
Moude de Lyde', en Italia 
recibió el nombre de “Lulú 
P'angelo tra i fiorí', en 
España se llamó 'La llave 
de las Flores', y en todos 
estos países llegó a ser un gran 
éxito televisivo. Inclusive en 
Francia se encuentra editada en 
video la serie completa de tele- 
visión. 

A la Argentina también llegó al 
video, allá por finales de los 
ochenta, de la mano de Leda 
Films, quien editó una película 
de origen americano que resumía 
todos lo episodios en una hora y 
media. 

Todavía puede ser que se 
encuentre en esos feos video- 
clubes viejos o de barrio. 

Sólo mantengan sus esperanzas 
...y tengan sueños bonitos. Y» 
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Model Kits! 
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Imágenes del modelo a 
escala del Ingram 
Alphonse Special uti- 
lizado por la protagonista 
de la serie de Patlabor 
Mobile 
Police. 
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ES ES AS 
misma escala. Esta escala es 
"modelos que. Más que adecuada para el 
ahora son más - detallado de las maquetas (ten- 
? dría 23 cm. de alto una vez 
terminada) y es la más común 
-entre los modelos de tanques y 
vehículos de combate, por lo 
OO OI 
- bién sacó una ó dá cantidad de accesorios 
serie de modelos para agregar en una maqueta 
en la misma. [me imagino alguna con un 
escala pero en tanque de la JSDF (Japan 
- vinilo en lugar de Self Defense Force) y 
plástico inyecta- soldados, al estilo de la segun- 
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Como las posiciones del 
Otakómetro siguen siendo las 
mismas del mes pasado y repe- 
tirlas aburre hemos creado cinco 
nuevos rubros, los cuales ejem- 
plificamos -sin ánimos de ofen- 
der a nadie- invitando a concur- 
sar a partir de este mes: 


PEOR 
LOOSER DE SERIE 
DE ANIME: 














es 












>. 


1) Autilio 
(FUERZA G) 


IA | 


PEOR ROBOT 
DE LA HISTORIA 


























1) Dai Apolón 















¡Por fin hacer justicia! 
Tener que calentarme mal 
para que directivos de 
revista me den el lugar 


que me corresponde. 
Yo decirles: o más 
páginas o yo irme a 


contestar correo de diario 


de bolsillo” 
Aunque ellos querer 


extorsionarme con bolsa 
de chizitos y superpancho 
yo mantenerme firme 
junto al pueblo otaku así 
que a partir de ahora más 
les vale mandar cartas 


copadas... ¡porque 


estómago de Sr. Miyagi no 


ser de fierro, eh! 









Correo de lectores del Sr. Miyagi 


¡Otro número que llega a 


su fin y como ya es 


costumbre lo cerramos de 
la mano del Sensei y su 
polémico correo! 


Primero que nada... ¡Hola 
gente de Nuke! Tanto tiem- 
po... desde su número tres que 
no les escribo ¡soy una vaga! 

Decidí escribirles nueva- 
mente para decirles que los 
admiro, les cuento que nunca 
pensé que escribir un informe 
fuera tan complicado, un ami- 
go me pidió una nota para un 
página en Internet que está 
haciendo y yo dije: “copado, 
re-fácil”, pero no fue así, tuve 
que buscar toda la información 
que encontré y tratar de redac- 
tar algo que sonara más o 
menos coherente y fue mucho 
más difícil de lo que pensa- 
ba... 

En segundo lugar voy a 
sumarme al interminable 
debate Cowboy Bebop 
vs. Evangelion', me 
parece de lo más tonto decir 
que una de estas series es 
mejor a la otra ya que simple- 
mente son diferentes, es lo 
mismo que quiera comparar 
Cobra con Macross o 
Star Wars con James 
Bond, las dos tienen su 
encanto, Evangelion por la 
innovación que se puso en 
ella, el tono sicológico (de difí- 
cil interpretación para los que 
no conocemos la profesión 
pero lo que a la vez la hace 


muy interesante), el excelente 
diseño de personajes, y esce- 
nas como la del Eva 01 
comiéndose al ángel. Fue tanto 
el éxito que tuvo Eva que na- 
die imaginó que en los noventa 
llegara a haber otra serie que 
le pudiera hacer competencia 
hasta que llegó Cowboy 
Bebop, una serie terrible- 
mente mejor animada, y con 
excelentes personajes (no me 
parece como dicen en una 
carta de su correo anterior que 
Faye y Spike se odien, todo 
lo contrario, se quieren más de 
lo que parece) y el sólo hecho 
de haberle hecho competencia 
a Eva ya es un gran mérito...! 

Como dije, no es que una 
sea mejor que otra sino que 
son distintas, su Único punto en 
común es que son de los 
noventa y tuvieron un enorme 
suceso, tanto que lo estamos 
debatiendo, ¿no? [...] 

Bueno, me voy despidiento 
felicitándolos por el trabajo 
que están haciendo ¡¡y sigan 
como hasta ahora que van 
muy bien! 


Un saludote, 
Natalia Petti (Los 
Polvorines), Buenos Aires. 


Su carta al principio muy 


A 


EVANGELION 


LEE CARD CANE 


bien, pero luego yo darme 
cuenta que Ud. hacer “copi- 
paste” y mandar al Deje 
misma carla que mandar a 
otro feo lugar, ¡yo no sé si Ud 
pensar que yo ser gil o qué! 

Así que Ud. ahora haber 
defraudado a Sensei y tener 
que ir al banquillo del Sm. 
Miyagi donde sufrir deshon 
ra milenaria. Unica forma de 
volver de destierro es si Ud 
mandando foto provocativa 
que despierte compasión de 
honorable contestador de 
correos. He dicho 

¡Voto negativo! 


Marcos Pérez 

Les cuento que es la 
primera vez que adquiero su 
revista por cuantiosas reco- 
mendaciones y me enorgullez- 
co de ser argentino al ver una 
obra de calidad tal realizada 
por compatriotas [nada que 
ver con las gallegas). 

Como muchos chicos siem- 
pre estuve tildado con alguno 
u otro animé que ni sabía el 
nombre. 

Que yo recuerde, comencé 
a los seis años y desde 
entonces he pasado los últimos 
diez siendo adicto al men- 
cionado tipo de arte. 

No sé bien desde cuándo 
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200 q , Carl 
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aventuras de Rick Hun= 
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k te para rompe et 


padre ponerse a reír en mi 
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La mágica obra de Rumiko Takahashi 


en el Cine Teatro Empire, 
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¡Acá yo estando practicando cazar mosca con palito 
para cena mientras turro de Daniel San entrar a 
chorearme los bonsai! 


Acá lo que Daniel San no saber es que yo 
entregarlo a los chabones de Kobra Kai para que 
le hagan “la indolora”. 


Acá Sensei de Kobra Kay exigiendo pago por 
adelantado... ¡Apreciar cara de pánico de Daniel 
san! 





Fabiana Tagle: 

Bueno, nada más quería decirles que me 
encantó la nota de Escaflowne, me pareció 
muy completa, yo ya había visto la serie gra- 
cias a los videos españoles y desde ahí siem- 
pre la considere mi favorita (hasta ahora, mi 
manga favorito sigue siendo Video Girl 
Ai) pero tener oportunidad de verla en la 
Argentina me parece un sueño; ojalá el 
Magic siga sorprendiéndonos con este tipo 
de series como Escaflowne o Slam 
Dunk... 

Muchas Gracias. 


¡Siendo muy bueno que haya tantos dibuji- 
tos de mi país en televisión de acá, pero igual 
yo ver mejor programa de Cumbia Villera de 
Sábados Tropicales porque llegarme derecho 


al alma y tener más que ver con yo. 


Felicitaciones, es realmente asombroso que 
ya haya pasado un año desde el número de la 
primera Nuke. Sí, ya sé que fue el mes pasa- 
do, pero bueno, más vale tarde que nunca.[...] 

¡Se mandaron un número prácticamente 
sólo de Escaflowne, súper! 

Sólo faltaría un especial del Nuke Data 
Dise dedicado al respecto (lo digo por si 
acaso, como comentaron la posibilidad de 
números especiales con CD). 

Se extraña Nuke TV, me pregunto qué 
fue del Hombre Afiche, el Loco de la 
Abrochadora y lo Furby loca. 

Vivan la vida loca. 

Fernando 


Ah, ¿Qué? ¿Eso redondito que veniendo 
con revista no ser apoyavaso? 


Hola, mi nombre es Arturo, soy de un fan 
club de Tucumán, 'Mirai no Tsubasa', 
y les mando este mail con el fin de felicitarlos 
por la revista y lamentar por la pérdida del 
CD, que no pueden largarlos momentánea- 
mente. 

Soy fanático de Capitán Harlock, y me 
encantan las series de mecas y medievales, 

Espero que este mail les haya sido de su 
agrado; espero mantenerlos en contacto por el 
hecho de que puedo contarles toda la cartelera 
de Chilevision que tenemos a nuestro alcance. 

Saludos, 

Arturo 


Ah, esto recordarme a mí cuando Deamiel 
San ponerse como loco porque yo en mejor 
época tener gran fan club con miles de 
millones de admiradoras y a el sólo escribirle 
un marinero sospechoso... 


Hola, mi nombre es María Paula 
Fraga, tengo 13 y vivo en Munro, Vicente 
López 

OK. Eso es todo. ¡AH! Espectacular el 
informe de Escaflowne (¡muy buena crítica 
a la película!) ¡Bye! 


¿Por qué todos hablar de Escaflón? ¿Qué 
tener de interesante eso que traer las ollas 
para no pegarse los fideos? 


¡Nihao, Sr. Miyagi! 

¿Qué tal?, primero que nada lo felicito por 
el correo y lo apoyo totalmente para que siga 
contestando usted, con su gran y esplendorosa 


sabiduría las cartas, y no el Sr. Cerebro. 

Lo siento, pero es así, entonces no se haga 
ilusiones de poder jubilarse, porque tiene tra- 
bajo que hacer, no se ofenda, pero no tiene 
otro remedio. Le ruego que se empeñe en no 
olvidarse de poner la nota de Those Who 
Hunt Elvis, como afirmó en el número 10 y 
la de Fushigi, espero que me tenga en cuen- 
ta, porque yo también me considero su dis- 
cípula. 

Antes de continuar quiero decirle que antes 
de ayer vi al aspirante a karateka que se atre- 
vió a manchar su enseñanza marcial, hacién- 
dose llamar Karate Kid, estaba en la plaza 
vendiendo unas fotos que, según él, llevaban la 
firma de su gran maestro, ¡usted sensei 


- Miyagi!!, debe detenerlo antes de que 


comience a dictar clases de artes marciales. 


¡No se preocupe señorita que ese gay de 
Daniel San sólo puede dar clases de ballet! 


Hola a toda la gente de Nuke, Sr. 
Miyagi y Sr. Cerebro: 

Me llamo María y quería contarles lo que 
tuve el placer de ver hace unos días: ¡el 23 de 
mayo de 2001 vi la película Super Dimen- 
sional Fortress Macross por Loco- 
motion y todavía me dura la emoción! 

Es increíble que no haya visto esta película 
antes, sabiendo que fue estrenada hace varios 
años ya. 

Es absolutamente genial, fabulosa y me 
quedo corta con los calificativos porque es 
súper buena, ¡demasiado buena! 

Yo vi la serie de animé por televisión y me 
encantó, pero esta película es muchísimo 
mejor. Todos los aspectos se mejoraron 
notablemente: los personajes (mejor dibujados 
y diseñados], la música, la trama, ¡los 
Zentraedis se ven totalmente diferentes, 
más amenazantes y tienen su propio lenguaje! 
¡Es increíble! 

La historia de amor está mejor desarrollada 
y la prolijidad casi perfecta con que dibujaron 
a los protagonistas es Única. 

Las batallas con los Zentraedis son 
espectaculares y no se quedaron cortos con las 
escenas de “sangre” o de muerte que no se 
mostraron mucho en el animé de TV. 

La música de fondo usada en las batallas o 
en escenas simples es maravillosa y las can- 
ciones de Minmey (especialmente la última) 
son bellísimas. 

Definitivamente, los japoneses se pasaron 
con esta “obra de arte” de la animación. 

Se esforzaron mucho, pusieron lo mejor 
que tenían y obtuvieron un producto de exce- 
lente calidad. 

Me quedé pensando que habría sido más 
espectacular poder verla en cine, pero fue un 
placer haber tenido la oportunidad de verla en 
TV porque hace mucho que no me emocionaba 
con una película y más con una de animación 
[o de “dibujos animados' como dice mi madre). 

Lo único que lamento es no haber podido 
grabarla porque no tengo video casetera. 

Pero algún día espero conseguirla, sobre 
todo ahora que dentro de poco se cumplen 20 
años de la primer emisión de Masross en el 
Japón y, como Uds. dijeron, seguramente 
van a comenzar a salir muchos productos rela- 
cionados con la serie. 

Ojalá aquí también ¿no sería mala idea 
sacar un video o un CD-ROM con la película, 





Buenos días otra vez, Nukeófilos, 
¿cómo andan?; espero que bien, mi 
nombre es Hernán Daniel 
Rava, tengo 23 años y por ahora 
trabajo en la agencia de remises Lar 
Limousina de Directorio 4410. 

Vamos a lo importante: de ca- 
sualidad hace cosa de un mes y 
medio estaba viendo Magic Kids 
y me sorprendió que estaban dando 
la Vision de Escaflowne. 

Comencé a verlo diariamente, y 
en el quinto o sexto capítulo desa- 
pareció del canal; como a las dos 
semanas me entero que lo estaban 
dando en el Club del Anime, 
ahora mi pregunta es la siguiente: 
¿lo hicieron como una treta publici- 
taria o fue un simple error argenti- 
no? 

El 

Otro tema Sr. Miyagi, debo 
decirle que lo vi al Daniel san 
drogándose en la Plaza Constitución 
con alumnos del Cobra Kay, lo 
seguí y encima se subió al auto 
amarillo que le choreó en EE.UU. 
donde se dejaba hacer la..., aparte 
escribió en la autopista 25 de Mayo 
en el asfalto 200 metros pasando el 





¿no? 

Y si no es así, podrían Uds.. decirme o 
sugerirme alguna forma de conseguirla? 
¿Dónde puedo averiguar? 

Sugerencias y demás a: 
julialeiaQuol.com.ar 

Desde ya muchas gracias por todo y un 
gran saludo para ustedes. Hace poco que 
compro la revista, ¡está buenísima! 

PD: Sr. Miyagi, debe sentirse orgu- 
lloso de que sus compatriotas tengan un 
gran talento haciendo animé, manga y 
cosas por el estilo. 

¿No se le ocurrió alguna vez tener su 
propia serie de animé o manga contando 
sus aventuras en este lejano país?... Hay 
dibujantes argentinos muy buenos... ¡Adiós! 


¡Pero si yo ya teniendo dibujo animado! 
¿Nadie recordarlo ya? ¡Espectacular 
éxito en Ingeniero Bunge y Mar del Tuyú! 


Perdoná por meterme pero así llegó el 
emilio a mi home. Quiero decirle respetable 
y honorable Sr. Miyagi que su revista en 
comparación con otras del rubro acá en 
Chile goza de mucha popularidad... no 
sólo por su contenido y la calidad de los 
videos sino porque es de fácil lectura y 
además está en un nivel “de pelos”. 





peaje (el cual no pagó) ¡que su 
único sensei habia sido el del 
Kobra Kay! 

Cuando lo estaba por alcanzar 
para recagarlo a trompadas, el muy 
maraca salió arando y no lo pude 
agarrar puesto que sólo tengo un 
fitito. 

Me disculpo por no poderlo atra* 
par... 


¡Maldición... todos fallar al inten- 
tar capturarlo! 

¡Me parece que todos ustedes ser 
muy blanditos para merecer estar en 
mi Dojo! 

¡Eso explica por qué todos faltar 
siempre a campo de deportes que 
he inaugurado en terreno baldío 
atrás de mono-blocks de Villa 
Madero! 

¿Qué esperar? ¿Que salga a dar 
clase en placita concheta Julio 
Cortázar? 

¡A ponerse las pilas! 


Los felicito por el gran esfuerzo que 
hacen (también por dejar que llegara a 
Chile). 

Tienen mis bendiciones... y ojalá siem- 
pre sigan así y por mucho tiempo... 
Pregunto: ¿harán algún especial de 
mechas? 

Sino no importa... Se despide un lector y 
otaku consumado, Ruben_daimaku o, 
como me dicen, Ryan. 


Joven chileno, yo teniendo entendido 
que en su país revista donde salir mi correo 
gustar mucho ¡y su gacetilla electrónica 
confirmándolo! 

¡Gracias por saludo trasandino y 
espero que en su país ya hayan estrena- 
do mi espectacular serie de cartoons! 

En próximo número que venir yo 
mostrar primeros prototipos de 
muñeco de acción de yo mismo 
con geniales accesorios ¡como 
el que mostrando en la foto 
del cartoon que ser una 
casa china con la que yo 
pegar duro a los tipos 
esqueletos! 





Promotora del Fem Club 
del Sr. Miyagi. 





¿Cómo anda mi querido Sr. Miyagi?? 

Soy Verónica y tengo 21 añitos. Soy una ver- 
dadera otaku. Mis ánimos han surgido gracias al 
Magic Kids, por pasarme Escaflowne, y podré 
disfrutar de nuevo (porque me prestaron las series en 
video) las aventuras de Hitomi y Van, preferente- 
mente más de Van, y poder resolver algunas dudas 
sobre el Atlantis. Pero al mismo tiempo, mis ánimos 
han disminuido por el mismo canal; porque no termi- 
naron de pasar Slam Dunk, y para empeorar me 
había gustado muchísimo, aumentando más mi angus- 
tía. ¿Tendremos que depender de los canales para ter- 
minar de ver una serie? Y mi frustración sigue en pie 
porque mi cable no posee Locomotion. Pero no se 
me oflija, Sr. Miyagi, después de todo me las 
arreglo para disfrutar del animé a pleno, digna de 
una otaku. Influyendo, también, mi estado económico, 
me la paso 848220; atrapando mosquitas con palitos 
848221; y lavando autos con la mano derecha en 
círculo y con la izquierda encerando, en círculos. 

Quisiera agregar que me encanta Nuke en ge- 
neral, ¡y por la cantidad de información que trae! 
[comparados con otros). 

Por último dejo mi mail: powerkerberos 
Chotmail.com.ar) para hacerme amigas y ami- 
gos que les guste (obviamente) el animé, porque no 
tengo a nadie que tenga el mismo gusto que yo, y mis 
amigas piensa que soy rara. Adiós, queridísimo y 
amado Miyagi. PD: ¿ Cómo podrán hacer el 69 los 
personajes de Escaflowne sin hacerse un tajo 
mutuamente? Digo, por el nazo que tienen. 


¡En cuanto Ud. mandarme su dirección yo expli- 
carle personalmente técnica milenaria de Allen 
Schezar! 





























































PERSONAJ 
MAS GAY DE SERIE 
DE ANIME: 





1) Kaworu 
Nagisa (NGE) 


MINITA 

MAS PERRA DE 
E SERIE 
DE ANIME: 


Yukino 
-La Reina de los 
1000 Años- 


¡Inventen sus propias 
categorías y ganen! 


a 
EXA 


¡ATENCION! 


Para comunicarte o 
participar en los 
concursos podés 

mandar 
tu carta a la redacción: 






Revista Nuke 
Paraguay 2452, 4” B 
(1121) Capital 


o por mail a: 


nukemagOciudad.com.ar 


es 





a inca ns qe ep 
: noes así. a 


: a y cantados de 

buena manera, no con tono infantil. Algunas 
y ss técnico preferido. - voces pegan con los personajes y otras no 
o o 


> La pantalla gira 1568 veces por capítulo 
lo que me hace pensar dos cosas: o lo 
hicieron así para darle un efecto algo 
cicodélico o son por demás de idiotas y 
creen que así les quedó bien.Los pobres 
Transformers sepultados, _. 
doblemente enterrados por tal acto. - 
Cambiando de temo, o ys 
“opino lo mismo sobre el Elub del Anime 
aparte mienten descaradamente a cerca que 
los demás capítulos de Slam Dunk no 
fuerondoblados cuando el año pasado en 
Chile ya vieron hasta el final: el 101. 
¡Ah, éste siendo Único programa que yo — 
y e a bae ara 
interesan sino por atributos frontales trans- 
'formables de la conductora que me están . 































o ra : 
a ¡q 
Dilandau Albatou 1 


Yo pienso ver hasta el último de Taiho 
- Shichauzo y si la cosa sigue así prefiero 
no verlo antes de antes de seguir siendo 
como una especie de cómplice en esta falta 
O == 

¿Seré relleno de algodón? 
A 


$) Ahorasimitan 
paciente sensei, 
a espero que mi primer carta: 
o 
letra más que vomitante pero póngale la 
que tan solo fue mi intención transmi- 
a 
conocimientos elevados. 
Se que si se me fue un poco la mano con 
la extensa carta pero si la resume no me 





= 


humillo porque lo comprendo, que no suene 
a chantaje pero descubrí el paradero de 
Daniel-San y solo lo sabrá si mi carta 


A sale publicada, aunque sea un poco de ella, 


en la más que honorable Nuke sama. aL 

¡Dígale a Daniel sam que salga de su 
futón y que me traiga el auto ya mismo! 

Creo que todo ya está dicho, asi que no 
me queda más que saludarlo muy afectuosa- 
mente y darle mis mejores ondas positivas 
para que la revista sea aún mejor día a día. 

Y tendrán que disculparme pero debo 
ayudar a Shimichi Kudo en uno de sus 
casos, lo que pasa es que no puede y necesi- 
ta de mi ayuda. 

Chau my friends! 


Marcelo Sosa 

¡Konnichi wa! 

Watashi wa Satsuki desu! Washi wa ihou 
da kono ino dal! 

¡Hey! ¡Hola! ¿Qué tal va todo por la 
redacción? Sr. Miyagi san, ¿puedo lla- 
'marlo Maestro? 

Porque pienso que usted tiene mucha 
sabiduría para enseñar, más por experiencia 
que por aprendizaje, por ejemplo lo de 
encontrar videos para poder grabar en SLP, 
a mí me pasó un montón de videos de con- 
tenido pornográfico, reciclados en series de 
animé, a un otaku de Locomotion nunca 


_Café Fashion? ¿Se puso a destilar sake 


con kerosene? [...] 
porteños hacerle cruzar riachuelo con botas, 
y no se desquite con los pobres otakus que. 
envían cartas mire que con correo chorea de 
lo lindo, ¡un saludo para J. Paissam que 
espero hagan las paces!... mire que Ud. Sr. 
Miyagi le dio con la katana al pobre, no 
conteste correo con el hígado vacío, tomar 
buen sake antes, si pasar diarrea, espero no 
le ataque otra vez al leer esta carta. 

El columnista del mes me parece que fue. 
el otaku Paissan y no Garay ya que a 
este otaku le gusta Cowboy Bebop y no 
Evangelion, así que no veo que quiera 
debetir, a mí me gusta mucho más Evan= 


_gelion por su guión, mecas, personajes y 
- animación original y una muy buena música, 


en cambio Cowboy Bebop me recuerda 
a muchas series de cazarrecompensas y a 
Lupin HI y la música de Gun's mith 
cats, así que de original no le veo nada. 

Ya que estoy me anoto en el concurso del 
caminar espalda a la pared en presencia de 
este introvertido personaje, ¡que encima de 
e 
pasar por el sable! 

Bueno, o 
cursos más interesantes como protagonista 
femenina más rápida, o personaje masculino 
más puto y serie más trucha, o cosas así 
porque está muy meloso el concurso de 
Kaworu; un poco más y ponen cuál es la 
flor más linda; me despido y pongan mi 
dirección (Barrio 252 Esc. 21 Dpto. 
228 CP: 9100, Trelew, Chubut) 
por si algún otaku me quiere escribir. 

Domo arigato, ¡sayonara! 

Le gustará saber que con amigo 


y que concurso este mes estar inspirado en. 


















¡Hola Sensei 
Miyagi! 

Me llamo Griselda 
Novoa, tengo 12 años (el 
17-7-91) cumplo 13 y voy 
a 7mo año en la escuela 
nro 185 y vivo en 
Rawson (Chubut). 

Te cuento que soy re-re 
fan del animé, mis preferi- 


encantan todas sus películas 
y justo ahora están dando 
Karate Kid 3) 
¡Bye, bye, hasta pronto! 
PD: ¡Mi mamá te manda 
saludos! 


¡Que emoción hace en 
el corazón de Miyagi el 
saber que ud gustar de can- 


dos son: Estan arrestados, 
Escaflowne, Evangelion, Los 
Caballeros del Zodíaco, 
Sakura, Slam Dunk, Chica 
Marioneta, Bubblegum 
Crisis, Detective Conan, 
Ranma, Candy Candy y 
muchos más... 

Me se los temas de los 
animés casi todos [...] me 
encanta cantar en japonés, 
mi sueño es ser cantante 
[ojalá se me cumpla). 

Bueno me despido de 
usted mi querido Sensei (me 





sus ideas y en otras parecidas aportadas por 
alumnado del Dojo. 


Sergio Yllesa: 

Estimado Patricio Land, me dirijo a Ud. 
con el objeto de amenazarlo de muerte... ¡si se le 
ocurre sacar al sensey Miyagi! 

¡Lamento haberlo acusado de mugriento! 
¡También lamento haberle dicho pervertido, 
roñoso viejo! ¡Y nunca discutiré por su camisa, lo 
prometo!... pero no lo corra o no podré con mi 
consciencia. 

Ahora debo confesar que esta súplica tam- 
bién tiene su lógico precio: Maestro, sí, a usted le 
hablo, “Sensey Miyagi' , gracias a mí usted 
seguirá con su trabajo, cosa escasa y preciada 
en este país así que se me pone las pilas y 
¡ahora sí quiero el premio del 
meeees! 

Nada más, sólo eso, ¿no es mucho, verdad? 
¡estamos hablando de su trabajo! ¡Mi pre- 
miooooo! Piénselo: será genial; ¡aparte no le diré 
a Patricio que está sobornando a los lectores 
de Nuke para que le envíen dinero! 

Además contribuiré aún más con usted, esti- 
mado kamy, y le diré lo que vi el otro día... 

“Iba caminando por la calle (leyendo la 
Nuke, por supuesto) y un hecho incierto, 
bizarro, algo grotesco se atraviesa en mi 
camino... ¡Por Dios, Maestro!! Era el maldito 
esbirro de Ralph Macchio, el otrora 
Daniel-san (¿Alejandro Sans será pa- 
riente?) piloteando el supuesto auto amarillo pero 
que en vano había tratado de camuflar con flo- 
res [demostrando su inclinación gay). 

Frenó en una dulcería de un barrio muy tran- 
quilo -pude observar que llevaba una hawaiana 
algo mugrienta (supongo que era la que le falta- 
ba a Ud., adorable sensey Miyagi)... cuando 
me aproximo veo que estaba amenazando a una 
ancianita muy dulce e inocente que lo miraba 
con una triste mirada con un tamborcito parecido 
al que usted tenía, 

¡La escena se tornó más densa cuando ame- 
nazó con quitarse la calza que lucía muy orondo 
el maldito, lo que ocasionó un paro cardíaco a 
la pobre anciana! 

Quise aproximarme para impedir el hecho 


tar cancionero japonés! 
Yo hace poco conseguir 
en un Cash Converters un 
bandoneón usado de inmi- 
'grante polaco y llevármelo 
a tunel de subte para inter= 


pero una mano agresiva me sujetó del hombro. 
Miro... ¡y adivinen con quién estaba! Pues sí, con 
un chico muy apuesto que tomándolo de la cintu- 
ra agarró unos dulces y le dijo a Daniel-san: 
*Ralphy, mirá soy una linda florecilla...* 

Y sí, era Hanagata del planeta 
Japonés... ¡qué horror! ¡Qué inhumano! ¡Qué 
contraproducente! (léase esto literal). 

Huí de allí, qué asco lo que vi, le decía a mi 
amigo Kamui mientras yo lo abrazaba. 

Pasando por mi mente aquella espantosa 
situación, inmerso en estos pensamientos, decidí 
escribirles. Sepan entenderme [...]' 

Gracias a ustedes he conocido a una chica 
espectacular con la que me empecé a cartear 
desde la Nuke 8. Un saludo a Natalia 
Gonzales y a ustedes, gracias, gracias. 

Un mensaje: cartéense chicos con cualquiera, 
es genial. 

Bueno, un beso en la boca a todos y hasta 
pronto, aguante Momichi de Blue Seed. 


¡Nuevamente volviendo a encontrarnos, usted 
siendo alumno con brillante futuro y yo dando mi 
voto positivo este mes! 

¡Sé que ha hecho un esfuerzo supremo por 
capturar con vida al resbaladizo Daniel San 
pero en una situación así yo también saliendo 
corriendo despavorido! ¡No importa, ya lo atra- 
paremos cuando pase por la mercería! 

¡Ah... nunca espacio es suficiente para mi 
tremenda sabiduría y ya se me va acabando el 
cuadrado para escribir! 

Habiendo quedado muchas cartas fuera de 
este número, pero yo ya estar traduciéndolas 
para contestar en otro día. 

Y ahora volver yo a pensión porque teniendo 
mucho que meditar: famosa productora llamar 
ayer para ofrecerme protagónico en comedia 
erótica con Erik Estrada y Carlín Calvo, 
pero yo, dudando, dudando. ¡Estrada estando 
muy fisurado y yo no poder arriesgar legendaria 
trayectoria arfística por un desliz! 

¡Hasta mes que venir! 

Los quiere mucho, el Sr. Miyagi.) 





Impresionante sobre mandado al Dojo por Elaudia 
A. Retamar de 17 años, que le dicen Minmey... 


¡Acá alumnos avanzados del Kobra Kay demues- 
tran “técnica indolora”. ¡En posición Daniel san! 
¡Hail, no llorar, ¡Hai!... ¡¡Ay!! 


¡Acá parecer que “indolora” no ser tan “indolora” 
porque Daniel San pedirme a gritos que por favor 
llevar en los hombros, que no poder caminar! 





VENCS 
LE VA 


LO QUE INTENTO DECIRLE, JO- 
TO, ES QUE SUMHSTE/ 
COSTAR A SU PÁMILIA 


Solos: 

A IT E LA WEE: WWW.CHORU- 

Brecciaroli 
ME ESTA PRESTANDO ATEN- 


E AOS ADEMAS DE 
PAGAR POR LOS DANOS 
E SU CHIS 


r ¿ESTAS SEGURA DE 
ENFRENTAR A KENJT?...MIRA 


LIDAD...Y ESO QUE YO VENIA 
SEGUNDA...Y TRANQUI... 





COMO LA OTRA VEZ ESTUVO TODO 
BIEN PERO aro NO 








> : 

DESPUES LO CONTRA- Ñ 
TARON DE UNA EMPRES 
PARA QUE HICIERA LOS 
TABLEROS DE CONTROL 
DE UNO. 


UNA SUSPENSION 
POR UN PAR DE 
PRACTICAS. ..PUDO 


HABER SIDO PEOR... 
EL PELADO TOMINO 
ES UN 





LU | Esos cuasones AH | ESE ES UN 
«Y | QUE ESTABAN EN / / sEcRETO QUE SOLO 
LAS GRADAS POCOS CONOCEN... 
YO ENTRE ELLOS... 

VENI CONMIGO. .. 





Continuará... 














ES PL DREAMCAST + PLAYSTATION GAME BOY 










VIDEOJUEGOS 03 ULTIMA CIEERACION 


ERE 








IZINZA + 815 VIANOS + 058:1S: 31H) 


005:£1 9 AYNDVAVA + 95 AVNDAN + 06/9$ VNUNIDIV 





Estuvimos una vez más en la expo 
MLBETCITOCO y Y y te 
mostramos lo mejor de: 


ILENT. HILL 2 
1171) OR ALIVE 3 
INAL FANTASY/X 
CELO OUAR: YASSR y y 



























; mp. ERDET 
FOME 
RAIDER 
UN AVANCE DELA 
PELICULA DE LARA CROFT 


Y UN POSTER DOBLE 
DE REGALO 












'A TOTALMENTE RENOVADA == ¡MÁS SECCIONES! == ¡MAS TRUCOS! 





ALIENS: CO 














LAMOS 15 ENTRADAS PARA 
Ne] PREESTRENO SUE NADIE! 
ercad ANTES QUE NADIE! 














IND A! det 


" A NAL a 
Uh yo a E úl . . / 
| 3 S EN pe p _ 2 SPIDERMAN - SIMPSONS WRESTLING 
| ) 7 LMA MANAGER - DINO CRISIS 2 
70 4.  GAUNTLET LEGENDS :¡BANJO TOOIE 
Er 





TONY HAWK'S PRO SKATER 2 
SUPERCROSS 2001 ; ¡MAX STEEL 
DAYTONA USA - PROJECT JUSTICE 
NBA HOOPZ MACROSS M3 Y MAS! 


PLAYSTATION PLAYSTATION 2 GAMECUBE == XBOX DREAMCAST GAME BOY == NINTENDO 64 
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